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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562) 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

 ภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 ภาษาอังกฤษ  : Master of Science Program in Computer Science 
 
2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย)  : วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

 ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) : Master of Science (Computer Science) 

 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ)  : M.Sc. (Computer Science) 
 
3. วิชาเอก 
 ไม่มี 
 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 36 หน่วยกิต 
 
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ 

  หลักสูตรระดับปริญญาโท  หลักสูตร 2 ปี แผน ก แบบ ก 2 และ แผน ข 

 5.2 ภาษาที่ใช้ 

  ภาษาไทย โดยเอกสารและต าราในรายวิชาของหลักสูตรเป็นทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 5.3 การรับเข้าศึกษา 

  รับนักศึกษาไทยหรือนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้ 

 5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 

  ไม่มี 
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 5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 

  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 
- หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2557) 

 - เปิดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2562 

 
- ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการประจ าส่วนงานวิชาการคณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

ในการประชุมครั้งที่ 4 / ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 วันที่ 23 มกราคม พ.ศ. 2562 

 
- ได้รับความเห็นชอบโดยคณะกรรมการบริหารบัณฑิตวิทยาลัย 

ในการประชุมครั้งที่ 2/2562 วันที่ 6 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

 
- ได้รับความเห็นชอบโดยคณะกรรมการประจ าบัณฑิตวิทยาลัย 

ในการประชุมครั้งที่ 2/2562 วันที่ 25 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

 
- ได้รับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

ในการประชุมครั้งที่ 4/2562 วันที่ 29 เมษายน พ.ศ. 2562 

 
- ได้รับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

ในการประชุมครั้งที่ 5/2562 วันที่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2562 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
 มีความพร้อมเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2552 ในปี พ.ศ. 2563 
 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

(1)  นักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
(2)  นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน 
(3)  นักทดสอบซอฟต์แวร์ 
(4)  นักประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูล 
(5)  ผู้บริหารจัดการฐานข้อมูล 
(6)  ผู้บริหารระบบเครือข่าย 
(7)  ผู้บริหารฝ่ายจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(8)  นักวิจัย/นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
(9)  อาจารย์ 
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9. ช่ือ-นามสกุลต าแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ล าดับ 
ที่ 

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

ปี พ.ศ. ที่
ส าเร็จ

การศึกษา 
1. นางสาวเบญจพร    

     ลิ้มธรรมาภรณ์ 
 

รอง
ศาสตราจารย ์

Ph.D. (Computer Science) 
 
วท.ม. (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์

ประยุกต์) 

University of Southern 
Queensland, Australia 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ 

2547 
 

2540 
2534 

   2. นายธนภัทร์   
  อนุศาสน์อมรกุล 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Ph.D. (Information Science) 
MS. (Telecommunications) 
 
วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า) 

University of Pittsburgh, USA 
University of Colorado at 
Boulder, USA  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2551 
2541  

 
2538 

3. นายเฉียบวุฒิ   
 รัตนวิไลสกุล 
 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
วศ.ม.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2558 
 

2556 
 

2554 

 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
 คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

1518 ถนนประชาราษฎร์ 1 แขวงวงศ์สว่าง เขตบางซื่อ กรุงเทพมหานคร 10800 
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

  การพัฒนาประเทศในระยะแผนเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564) ได้
ก าหนดทิศทางการพัฒนาประเทศ ในการสร้างภูมิคุ้มกันในมิติต่างๆ เพ่ือให้การพัฒนาประเทศสู่ความ
สมดุลและยั่งยืน โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นเครื่องมือในการปรับโครงสร้างทางเศรษฐกิจเป็น
พ้ืนฐานส าคัญในการขับเคลื่อนสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนและมีคุณภาพ สอดคล้องกับการขยายตัวทางเศรษฐกิจ
ของเอเชีย ไปสู่การสร้างธุรกิจยุคใหม่  เช่น fintech และการตลาดดิจิทัล เป็นต้น อีกทั้งนโยบาย 
Thailand 4.0 ของประเทศ ที่มุ่งเน้นสังคมและเศรษฐกิจที่อยู่บนฐานของนวัตกรรมและความคิด
สร้างสรรค์ นอกจากนี้ กรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พ.ศ. 2554 – 2563 ของ
ประเทศไทย ได้อ้างอิงผลการส ารวจผู้ท างานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไว้ว่า อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ยังมี
ความต้องการบุคลากรด้านเทคนิคเพ่ิมขึ้น โดยต าแหน่งที่ต้องการ 3 ล าดับแรกคือ (1) ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ 
(2) วิศวกรซอฟต์แวร์ นักวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ (3) ผู้บริหารฐานข้อมูล และยังได้ระบุว่า
หลักสูตรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของมหาวิทยาลัยต่างๆ ยังไม่สามารถปรับได้ทันต่อ  
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี ผู้ประกอบการจึงต้องรับภาระต่อยอดความรู้เพ่ือให้บุคลากร
สามารถท างานตามที่ต้องการได ้
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 11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 ในปัจจุบันสังคมไทยก าลังก้าวเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ก าลังแรงงานมีแนวโน้มลดลง แต่กลุ่มผู้สูงอายุมี
แนวโน้มสูงขึ้น สังคมมีความเหลื่อมล้ าของการกระจายรายได้ การเปิดการค้าเสรีในระดับต่างๆ ท าให้มี
แรงงานจากประเทศเพ่ือนบ้านมากขึ้น เกิดการแข่งขันกันมากขึ้นพร้อมกับโอกาสที่เพ่ิมขึ้นของคนไทยที่จะไป
ท างานต่างประเทศหรือร่วมกับต่างชาติ ท าให้แรงงานไทยต้องมีทักษะสูงขึ้นในทุก ๆ ด้าน รวมทั้งภาษาและ
การรับวัฒนธรรมต่างชาติเพ่ิมขึ้นอย่างกว้างขวาง ท าให้ต้องเรียนรู้ที่จะยอมรับในวัฒนธรรมและความคิดที่
แตกต่าง ในขณะเดียวกันค่านิยมของคนรุ่นใหม่ในการท างานในองค์กรขนาดใหญ่ลดลง มีความต้องการเป็น
ผู้ประกอบการมากขึ้นพร้อมๆ กับการเข้าถึงเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในสังคมทุกส่วน การบริหารจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติ การจัดการเมือง ชุมชน หรือระบบขนส่งคมนาคมขนาดใหญ่ ล้วนเป็นปัญหาที่ซับซ้อน
และต้องอาศัยความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา 
 
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรมท าให้       
การพัฒนาหลักสูตรนี้ค านึงถึงการพัฒนาบุคลากรและองค์ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  รวมทั้ง
เทคโนโลยีสารสนเทศที่สอดคล้องต่อสถานการณ์ด้านเศรษฐกิจและสังคม รองรับการแข่งขันในระดับประเทศ
และประชาคมอาเซียน พัฒนาให้เป็นสังคมแห่งความรู้ มีศักยภาพในการวิจัย 
 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
 การพัฒนาหลักสูตรเน้นถึงการผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรมจริยธรรม มีคุณภาพ คิดเป็นท าเป็น ที่มีผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม สามารถถ่ายทอดและประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้รับให้กับสังคมและชุมชนอย่างมี
คุณภาพซึ่งสอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือคือ (1) ผลิตบัณฑิต 
(2) วิจัย (3) บริการวิชาการแก่สังคม (4) ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม  และสอดคล้องกับปณิธานของ
มหาวิทยาลัยที่มุ่งมั่นที่จะพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีความเป็นเลิศทางวิชาการด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี
และวิชาการขั้นสูงที่เกี่ยวข้องให้มีความรู้คู่คุณธรรมเพ่ือเป็นผู้พัฒนาและสร้างสรรค์เทคโนโลยีที่เหมาะสมอัน
ก่อให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจสังคมและสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 

 13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาที่ในหลักสูตรเปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

 หลักสูตรวิทยาศาตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
 13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาที่ในหลักสูตรเปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 
 หลักสูตรวิทยาศาตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 13.3 การบริหารจัดการ 
 ภายใต้การพิจารณาของภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ  
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

 1.1 ปรัชญา 
 ผลิตบัณฑิตด้านคอมพิวเตอร์ที่มุ่งเน้นให้บัณฑิตมีความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์และสร้าง
องค์ความรู้ใหม่เพ่ือพัฒนาคน พัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 1.2 ความส าคัญ 
 หลักสูตรสามารถตอบสนองต่อความต้องการก าลังคนของภาครัฐและภาคเอกชน ในสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยเน้นทางด้านการแก้ปัญหา และงานวิจัย 
 1.3 วัตถุประสงค์ 

(1) เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถและทักษะในการพัฒนาคิดค้นและวิจัยด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณภาพในระดับสากลตามความต้องการของภาครัฐและเอกชน 

(2) เ พ่ือส่ ง เสริมการพัฒนาและการเผยแพร่งานวิจัยด้านวิ ทยาการคอมพิวเตอร์และ                 
การประยุกต์ใช้เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของวิทยาการสอดคล้องกับการพัฒนา
ประเทศ 

(3) เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตที่มีคุณธรรมจรรยาบรรณและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพ 
      1.4 จุดเด่นของหลักสูตร 
   ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ ได้ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
ตามวัตถุประสงค์ที่ระบุไว้ข้างต้น ซึ่งสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยและคณะวิทยาศาสตร์
ประยุกต์ ตลอดจนความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่างๆ ซึ่งประกอบด้วย ผู้ประกอบการทั้ง
ภาครัฐและเอกชน ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน บุคลากรของภาควิชา และผู้บริหารของมหาวิทยาลัย ดังนี้ 
  1. มีสมรรถนะในการท าวิจัยและพัฒนาในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  (1)  วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางแก้ปัญหาทางด้านคอมพิวเตอร์ 

 (2) จ าลอง ออกแบบ พัฒนาและวัดประสิทธิภาพของกระบวนการแก้ปัญหาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

2. มีความรู้และทักษะ ในเร่ืองของเทคโนโลยีชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล ระบบและ
สถาปัตยกรรม 
 (1)  สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในด้านเทคโนโลยีชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล ระบบและ

สถาปัตยกรรมได้อย่างเหมาะสม 
 (2)  สามารถใช้เทคนิคทักษะและเครื่องมือที่จ าเป็นเพ่ือแก้ปัญหาในเชิงวิทยาศาสตร์ 
  3. มีความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในด้านธุรกิจดิจิทัล 
  (1)  สามารถใช้เทคนิค ทักษะและเครื่องมือที่จ าเป็นเพื่อแก้ปัญหาทางด้านธุรกิจดิจิทัล 
  (2)  สามารถสื่อสาร และน าเสนอด้วยการพูดและการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  4. มีความสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึง คุณธรรม จริยธรรม ในวิชาชีพ 
อย่างเหมาะสม 
  (1)  ตระหนักในเรื่องของคุณธรรม จริยธรรม และกฎหมาย ในการท างาน 
  (2)  ตระหนักถึงผลกระทบต่อสังคมและวัฒนธรรมในการน าเทคโนโลยีไปใช้ 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
- ปรับปรุงหลักสูตรใหมีมาตรฐาน 
  ตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ 
  ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 
  พ.ศ. 2552 

- ติดตามประเมินหลักสูตรอยาง    
  สม่ าเสมอ 
- เชิญผเูชี่ยวชาญทั้งภาครัฐและ 
  ภาคเอกชนมามีสวนรวมในการ 
  พัฒนาหลักสูตร 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
 
- เอกสารแตงตั้งและเชิญ 
  ผทูรงคุณวุฒิวิพากษ์หลักสูตร 
- รายงานการประชุมปรับปรุง 
  หลักสูตร 
- รายงานผลการประเมิน/ 
  วิพากษหลักสูตร 

- ปรับปรุงหลักสูตรใหส้อดคล้อง 
  กับความต้องการของภาคธุรกิจ   
  และการเปลี่ยนแปลงของ  
  เทคโนโลย ี

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความ
ต้องการของผู้ประกอบการด้าน
เทคโนโลยีและสารสนเทศ 

- รายงานผลการประเมินความพึงพอใจ
ในการใช้บัณฑิต 

- หัวข้อท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมายใน
การปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษาการด าเนินการและโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ 
 ระบบทวิภาค โดย ๑ ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น ๒ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๕ สัปดาห์ 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
 ไม่มี  
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
 ไม่มี 
 
2. การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
  ในเวลาราชการ    วันจันทร์ - ศุกร์    เวลา 09.00 - 16.00 น. 

นอกเวลาราชการ  วันจันทร์ - ศุกร์     เวลา 17.30 - 20.30 น.  
   วันเสาร์ - อาทิตย ์ เวลา 09.00 - 16.00 น. 

  ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนมิถุนายน – เดือนตุลาคม 
  ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนพฤศจิกายน – เดือนมีนาคม 
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 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากทุกสาขาวิชา ที่มีทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์และผ่าน

การพิจารณาจากภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
 2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
  เนื่องจากผู้เข้าศึกษาจบการศึกษามาจากหลายสาขาวิชาและต่างสถาบันการศึกษา รวมทั้ง

เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ผู้เข้าศึกษาจึงมีพ้ืนฐานความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่
แตกต่างกัน และผู้เข้าศึกษาบางรายจบการศึกษามานานอาจท าให้มีปัญหาในการปรับตัวเพ่ือเข้าศึกษา 

 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
      (1) มีการสอนปรับพ้ืนในรายวิชาที่เป็นพ้ืนฐานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาใหม่   

ก่อนเปิดภาคการศึกษา 
     (2) จัดกิจกรรมสานสัมพันธ์ระหว่างนักศึกษาใหม่และรุ่นพ่ี เพ่ือให้รุ่นพ่ี สามารถให้ค าแนะน า          
ในการเรียนและการหาหัวข้องานวิจัย 

 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

 แผน ก แบบ ก 2 

 
ระดับชั้นปี 

จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 
2562 2563 2564 2565 2566 

ชั้นปีที่ 1 10 10 10 10 10 
ชั้นปีที่ 2 - 10 10 10 10 

รวม 10 20 20 20 20 
จ านวนบัณฑิตท่ีคาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - 10 10 10 10 

 

  
 แผน ข 

ระดับชั้นปี 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 

2562 2563 2564 2565 2566 
ชั้นปีที่ 1 10 10 10 10 10 
ชั้นปีที่ 2 - 10 10 10 10 

รวม 10 20 20 20 20 
จ านวนบัณฑิตท่ีคาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - 10 10 10 10 
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2.6 งบประมาณตามแผน 

  งบประมาณท่ีระบุใช้ร่วมกับหลักสูตรอ่ืนๆของภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

  2.6.1 งบประมาณรายรับ (บาท) 
 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2562 2563 2564 2565 2566 

ค่าบ ารุงการศึกษา 138,000 276,000 276,000 276,000 276,000 
ค่าพัฒนาวิชาการ 400,000 800,000 800,000 800,000 800,000 
ค่าลงทะเบียน   136,000      370,000      370,000      370,000      370,000  
รวมรายรับ 674,000 1,446,000 1,446,000 1,446,000 1,446,000 

 

2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2562 2563 2564 2565 2566 
ก. งบด าเนินการ      
    เงินเดือน 7,200,000 7,560,000 7,938,000 8,335,000 8,751,000 
    ค่าตอบแทน 10,000 50,000 50,000 50,000 50,000 

    ค่าใช้สอย 5,000 10,000 10,000 10,000 10,000 

    ค่าวัสด ุ 5,000 10,000 10,000 10,000 10,000 

    เงินอุดหนุน 20,000 100,000 100,000 100,000 100,000 

    รายจ่ายอื่น ๆ - - -   
    รวมงบด าเนินการ (ก) 7,240,000 7,730,000 8,108,000 8,505,000 8,921,000 
ข. งบลงทุน      
    ค่าครุภัณฑ์ - - - - - 
    ค่าท่ีดิน - - - - - 
    ค่าสิ่งก่อสร้าง - - - - - 
    รวมงบลงทุน (ข) - - - - - 
    รวมทั้งสิ้น (ก) + (ข) 7,240,000 7,730,000 8,108,000 8,505,000 8,921,000 
    จ านวนนักศึกษา * 20 40 40 40 40 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา/ปี 362,000 193,250 202,700 212,625 223,025 

 

หมายเหตุ ประมาณการค่าใช้จ่ายสูงสุดต่อปีในการผลิตบัณฑิต 1 คน เป็นเงิน 362,000 บาท 
  ประมาณการค่าใช้จ่ายตลอดหลักสูตรในการผลิตบัณฑิต 1 คน เป็นเงิน 555,250 บาท 

* ใช้บุคลากรและทรัพยากรร่วมกับหลักสูตรอื่น ๆ ของภาควิชา ฯ  
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 2.7 ระบบการศึกษา 
 แบบชั้นเรียน 
 2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลักสูตร 
 3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  36 หน่วยกิต 
 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร   
 แผน ก แบบ ก 2   
 หมวดวิชาบังคับ  24 หน่วยกิต 
  วิชาบังคับ     6 หน่วยกิต   
  วิชาบังคับเลือก     6 หน่วยกิต   
  วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต  1 หน่วยกิต 
  วิทยานิพนธ์ 12 หน่วยกิต   
 หมวดวิชาเลือก  12 หน่วยกิต 
  วิชาเลือก  12 หน่วยกิต   

    รวมตลอดหลักสูตร        36 หน่วยกิต 
 แผน ข   
 หมวดวิชาบังคับ  18 หน่วยกิต 
  วิชาบังคับ     6 หน่วยกิต   
  วิชาบังคับเลือก     6 หน่วยกิต   
  วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต                        1 หน่วยกิต 
  การค้นคว้าอิสระ  6 หน่วยกิต   
 หมวดวิชาเลือก 18 หน่วยกิต 
  วิชาเลือก 18 หน่วยกิต   

   รวมตลอดหลักสูตร            36 หน่วยกิต 
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 3.1.3 รายวิชาในแต่ละหมวดวิชาและจ านวนหน่วยกิต   
    หมวดวิชาบังคับ   

 วิชาบังคับ (แผน ก แบบ ก2 และ แผน ข)  
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา                  จ านวนหน่วยกิต  (บรรยาย – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์      3 (3-0-6)  
 (Research Method in Computer Science) 
040635011 หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์      3 (3-0-6) 
 (Principles of Computer Science) 
 
 วิชาบังคับเลือก (แผน ก แบบ ก2 และ แผน ข) 
   ให้เลือก 2 รายวิชา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา                  จ านวนหน่วยกิต  (บรรยาย – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
040635125 ความมั่นคงไซเบอร์        3 (3-0-6) 
 (Cybersecurity) 
040635161 การเรียนรู้เชิงลึก        3 (3-0-6) 
 (Deep Learning) 
040635162 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง           3 (3-0-6) 
 (Internet of Things) 
040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล        3 (3-0-6) 
 (Data Science) 
040635173 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลบนคลาวด์   3 (3-0-6) 
 (Big Data Analytics and Cloud Computing) 
 
 วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต (แผน ก แบบ ก2 และ แผน ข) 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา                  จ านวนหน่วยกิต  (บรรยาย – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
040635008* สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (0-2-1) 
 (Seminar in Computer Science) 
 * รายวิชาไม่นับหน่วยกิตในการส าเร็จการศึกษา การประเมินผลการศึกษาเป็นระดับคะแนน S/U 
 
 วิทยานิพนธ์ (แผน ก แบบ ก2) 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา                  จ านวนหน่วยกิต   
040635005 วิทยานิพนธ์   12 
 (Thesis) 
 
 การค้นคว้าอิสระ (แผน ข) 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา                  จ านวนหน่วยกิต   
040635006 สารนิพนธ์ 6 
 (Master Project) 
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หมวดวิชาเลือก 
 แผน ก แบบ ก2              12 หน่วยกิต 
 แผน ข                            18 หน่วยกิต 
 สามารถเลือกรายวิชาจากรายวิชาบังคับเลือก และรายวิชาต่อไปนี้ 
 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา                  จ านวนหน่วยกิต  (บรรยาย – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย 3 (3-0-6) 
 (Network Security) 
040635135   เครือข่ายคอมพิวเตอร์             3 (3-0-6) 
 (Computer Network) 
040635144 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์       3 (3-0-6) 
 (Selected Topics in Software Engineering)     
040635163 เทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ 3 (3-0-6) 
 (Smart City Technology) 
040635172   คอมพิวเตอร์วิทัศน์ 3 (3-0-6) 
 (Computer Vision) 
040635174   การคณนาทางสังคม 3 (3-0-6) 
 (Social Computing)   
040635175  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3 (3-0-6) 
 (Natural Language Processing) 
040635181   บล็อกเชน 3 (3-0-6) 
 (Blockchain) 
040635182 การพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 3 (3-0-6) 
 (Modern Software Development) 
040635183   การออกแบบประสบการณ์และส่วนต่อประสานผู้ใช้ 3 (3-0-6) 
 (User Experience and Interface Design) 
040635184 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์         3 (3-0-6) 
 (Selected Topics in Computer Science) 
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 3.1.4 แผนการศึกษา   
 แผน ก แบบ ก 2   

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
 (Research Method in Computer Science)  

040635011 หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์  3 (3-0-6) 
 (Principles of Computer Science)  

0406351xx วิชาบังคับเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Prescribed Course)  

0406351xx วิชาบังคับเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Prescribed Course)  
 รวม  12  หน่วยกิต  

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

040635008 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (0-2-1) 
 (Seminar in Computer Science)  
 รวม  9  หน่วยกิต  

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

040635005 วิทยานิพนธ์  3 
 (Thesis)  
 รวม  6  หน่วยกิต  

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

   

040635005 วิทยานิพนธ์  9 
 (Thesis)  
 รวม  9  หน่วยกิต  
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 แผน ข   
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

   

040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
 (Research Method in Computer Science)  

040635011 หลักการของวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์  3 (3-0-6) 
 (Principles of Computer Science)  

0406351xx วิชาบังคับเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Prescribed Course)  

0406351xx วิชาบังคับเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Prescribed Course)  
 รวม  12  หน่วยกิต  
   

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

   

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

040635008 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (0-2-1) 
 (Seminar in Computer Science)  
 รวม  9  หน่วยกิต  
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

   

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  

0406351XX วิชาเลือก 3 (3-0-6) 
 (Elective Course)  
 รวม  9  หน่วยกิต  
   

 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 

   

040635006 สารนิพนธ์  6 
 (Master Project)  
 รวม  6  หน่วยกิต  
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
 
040635005 วิทยานิพนธ์           12 

(Thesis) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
  Prerequisite   : None 
  นักศึกษาต้องท าวิทยานิพนธ์ภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาที่ได้รับการแต่งตั้งโดย
บัณฑิตวิทยาลัย นักศึกษาต้องปฏิบัติตามกฎและข้อบังคับที่ก าหนดโดยภาควิชาและบัณฑิตวิทยาลัยอย่าง
เคร่งครัด 
  Students are required to conduct a thesis under supervision of advisors 
appointed by Graduate College.  Rules and regulations for undertaking thesis set by students’ 
department and Graduate College must be observed strictly. 
 

040635006 สารนิพนธ์                                                                      6 
(Master Project) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
  Prerequisite   : None 

นักศึกษาต้องศึกษาค้นคว้าต ารา บทความวิชาการ วารสาร เพ่ือเลือกหัวข้อที่สนใจแล้วศึกษา
เชิงลึกโดยได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา นักศึกษาต้องปฏิบัติตามกฎและข้อบังคับที่ก าหนดโดยภาควิชา
และบัณฑิตวิทยาลัยอย่างเคร่งครัด 

Students are required to research textbooks, academic articles and journals to 
select a topic of their interest in order to study in depth under supervision of advisors.  Rules 
and regulations for undertaking master project set by students’  department and Graduate 
College must be observed strictly. 

 
040635008 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์         1 (0-2-1) 
  (Seminar in Computer Science) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  : None 
  การอภิปรายหัวข้องานวิจัย การก าหนดปัญหาวิจัย การก าหนดขอบเขตงานวิจัย การเขียน
และการน าเสนอเค้าโครงงานวิจัย    
  Research topic discussion; research problem statement; research scoping; 
research proposal writing and presentation. 
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040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์           3 (3-0-6) 
  (Research Method in Computer Science) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  : None 
  กระบวนการท าวิจัย   ปัญหาหัวข้อวิจัย การทบทวนวรรณกรรม  การสืบค้นและการสร้าง
รายการอ้างอิง  สถิติส าหรับงานวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  การวางแผนการท างานวิจัย การแปล
ความหมายและสรุปผลการวิจัย จรรยาบรรณและความรับผิดชอบต่อสังคม  
  Research process; research problem; literature review; research inquiry and 
referencing; statistics for computer science research; research planning; result interpretation 
and conclusion; ethic and social responsibility. 
 
040635011 หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์         3 (3-0-6) 
  (Principles of Computer Science) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  : None 

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  ระบบปฏิบัติการ การสื่อสารข้อมูลและอินเทอร์ เน็ต        
กระบวนทัศน์ของภาษาโปรแกรม การวิเคราะห์อัลกอริทึม  

 Computer architecture; operating system; data communications and internet; 
paradigm of programming languages; algorithm analysis. 
 
040635122 ความม่ันคงของเครือข่าย                    3 (3-0-6) 
  (Network Security) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  : None 
  แนวคิดด้านความมั่นคงของเครือข่าย วิทยาการรหัสลับและการกระจายคีย์ การพิสูจน์ตัวจริง 
ความมั่นคงของเว็บและระดับชั้นขนส่ง ซอฟต์แวร์ประสงค์ร้าย ระบบตรวจจับการบุกรุก ฮันนีพอต            
และไฟร์วอลล์ ความมั่นคงของเครือข่ายไร้สาย การจัดการความม่ันคงของเครือข่าย 
  Network security concept; cryptography and key distribution; authentication; 
web and transport layer security; malicious software; intrusion detection system; honeypot 
and firewall; wireless network security; network security management. 
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040635125 ความม่ันคงไซเบอร์              3 (3-0-6) 
  (Cybersecurity) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
  Prerequisite  : None 
  หลักการของความมั่นคง ไซเบอร์  ความมั่นคงของสารสนเทศในองค์กรสมัยใหม่          
วิทยาการรหัสลับ ความมั่งคงของอินทราเน็ต ความมั่นคงของอินเทอร์เน็ต การรักษาความมั่นคงของเว็บแอป
พลิเคชัน บริการและเครื่องแม่ข่าย การตรวจจับการบุกรุก ความมั่นคงของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ความ
มั่นคงของคลาวด์ มาตรฐานและนโยบายความมั่นคง ความเป็นส่วนตัว ประเด็นด้านจริยธรรมและกฎหมาย 
  Principles of cybersecurity; information security in modern enterprise; 
cryptography; Intranet security; Internet security; securing web application, service and server; 
intrusion detection; Internet of Things security; cloud security; security standard and policy; 
privacy, ethical and legal issue. 
 
040635135   เครือข่ายคอมพิวเตอร์                 3 (3-0-6) 
        (Computer Network) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  :  None 

ชนิดของเครือข่าย อินเทอร์เน็ต แบบจ าลองโอเอสไอและทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลชั้นแอปพลิเคชัน 
โพรโทคอลยูดีพีและทีซีพี โพรโทคอลไอพี โพรโทคอลค้นหาเส้นทาง โพรโทคอลชั้นลิงค์ เครือข่ายเฉพาะที่ 
เครอืข่ายไร้สาย เครือข่ายสื่อประสม เครือข่ายที่ก าหนดโดยซอฟต์แวร์ 

Network type; Internet; OSI and TCP/ IP model; application layer protocol; UDP 
and TCP protocols; IP protocol; routing protocol; link layer protocol;  local area network; 
wireless network; multimedia network; software defined network. 
 
040635144 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์            3 (3-0-6) 

(Selected Topics in Software Engineering) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
Prerequisite  : None 
หัวข้อและวิทยาการสมัยใหม่ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่มิได้บรรจุในหลักสูตร หรือ

รายวิชาเลือกที่บรรจุอยู่ในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Emerging topics and science in software engineering that are not included in 

the curriculum or an elective course in Master of Science Program in Software Engineering. 
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 040635161 การเรียนรู้เชิงลึก            3 (3-0-6) 
    (Deep Learning) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  : None 

หลักการเรียนรู้ของเครื่อง การจ าแนกข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การเรียนรู้แบบเสริมก าลัง 
การสกัดคุณลักษณะเฉพาะ การประเมินสมรรถนะ โครงข่ายประสาทเทียมเชิงลึก โครงข่ายคอนโวลูชั่นและ
เวียนบังเกิด 

Principles of machine learning; data classification; data clustering; reinforcement 
learning; feature extraction; performance evaluation; deep neural network; convolutional and 
recurrent network. 
 
040635162 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                                3 (3-0-6) 
  (Internet of Things) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  : None 
  หลักการและสถาปัตยกรรมไอโอที การประยุกต์ใช้ไอโอที องค์ประกอบไอโอที เซ็นเซอร์  
ตัวกระท า ส่วนต่อประสานระหว่างองค์ประกอบ เครื่องมือและโปรแกรมพัฒนาซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ การ
พัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับไอโอที การตัดสินใจชาญฉลาด การเชื่อมต่อระบบเครือข่าย โพรโทคอลและการสื่อสาร
ส าหรับไอโอที การใช้บริการและการเข้าถึงทรัพยากร ฐานข้อมูลส าหรับไอโอที เครื่องแม่ข่ายและบริการบน
คลาวด์ ความมั่นคงและความเป็นส่วนตัว 
  Principles and architecture of IoT; IoT applications; IoT component; sensor; 
actuator; component interface; intergrated development environment and tool; IoT software 
development; smart decision making; network connection; IoT protocol and communication; 
resource access; database for IoT; server and cloud service; privacy and security. 
 
040635163 เทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ           3 (3-0-6) 

(Smart City Technology) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
Prerequisite  :  None 
ระบบนิเวศน์เมืองอัจฉริยะ พลังงานและโครงสร้างพ้ืนฐาน โครงข่ายสื่อสารและการเชื่อมต่อ 

การสัญจรอัจฉริยะ ระบบสื่อสารไร้สายอุบัติใหม่ การสื่อสารระหว่างยานพาหนะ แพลตฟอร์มข้อมูลขนาดใหญ่
ส าหรับเมืองอัจฉริยะ ระบบไซเบอร์กายภาพ 

Smart city ecosystem; energy and infrastructure; communication network and 
connection; smart mobility; emerging wireless communication system; vehicle to vehicle 
communication; big data platform for smart city; cyber physical system. 
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040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล           3 (3-0-6) 
  (Data Science) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  :  None 

หลักการเรียนรู้ของเครื่อง หลักการและเทคนิคการท าเหมืองข้อมูล กระบวนการวิทยาศาสตร์
ข้อมูล คณิตศาสตร์และสถิติส าหรับวิทยาศาสตร์ข้อมูล การรวบรวมและการจัดเตรียมข้อมูล การจัดเก็บและ
การค้นคืนข้อมูล การสร้างภาพนามธรรมของข้อมูล เครื่องมือส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล โครงงาน  

Principles of machine learning; principles and technique of data mining; data 
science process;  mathematics and statistics for data science; data collection and preparation; 
data storing and retrieval; data visualization; tool for data analytics; milestone project. 

 
040635172    คอมพิวเตอร์วิทัศน์                                              3 (3-0-6) 
  (Computer Vision) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite  :  None 

  การประมวลผลภาพดิจิทัล การได้มาของภาพ ตัวกรองภาพ การแสดงภาพ การรู้จ าวัตถุ
เรขาคณิตของกล้อง การปรับแนวภาพ วิธีทนทาน ไลบรารี่และเครื่องมือ การวิเคราะห์การเคลื่อนไหว  
การติดตามวัตถุ การแยกส่วนวัตถุ 

Digtal image processing; image acquisition; image filter; image representation; 
object recognition; camera geometry; image alignment; robust method; library and tool; 
motion analysis; object tracking; object segmentation.  
 
040635173   การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลบนคลาวด์      3 (3-0-6) 
    (Big Data Analytics and Cloud Computing) 
    วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
           Prerequisite  :  None 
  สถาปัตยกรรมคลาวด์ บริการและเครื่องมือบนคลาวด์ ข้อมูลแบบมีโครงสร้าง กึ่งมีโครงสร้าง
และไม่มีโครงสร้าง การจัดกลุ่มเชิงสเปกตรัม ส่วนประกอบและการฝัง การอนุมานเชิงเหตุและการท านาย 
การทดสอบสมมติฐานและการจ าแนก การถดถอยส าหรับข้อมูลหลายมิติ การแนะน าและการจัดล าดับ 
การกรองแบบร่วมมือ การแนะน าเฉพาะบุคคล เครือข่ายและตัวแบบเชิงกราฟิก การสร้างตัวแบบของข้อมูลเชิง
กาลเวลา 
  Cloud architecture; cloud service and tool; structured, semi- structured and 
unstructured data; spectral clustering; component and embedding; causal inference and 
prediction; hypothesis testing and classification; regression with high- dimensional data; 
recommendation and ranking; collaborative filtering; personalized recommendation; network 
and graphical model; temporal data modelling. 
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040635174 การคณนาทางสังคม           3 (3-0-6) 
  (Social Computing)  

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
  Prerequisite  :  None 

ซอฟต์แวร์สื่อสังคม การวิเคราะห์เครือข่ายสังคมออนไลน์ การค้นคืนสารสนเทศส าหรับการคณนาทาง
สังคม การสร้างแบบจ าลอง ข้อมูลสังคมออนไลน์ การวิเคราะห์และการสร้างภาพนามธรรม ความเป็นส่วนตัวใน
เครือข่ายสังคม 

Social media software; social network analysis; information retrieval for social 
computing; social data modelling; analysis and visualization; social network privacy. 
 
040635175  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ            3 (3-0-6) 
  (Natural Language Processing) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite  :  None 
เทคนิคการประมวลผลข้อความ การแบ่งค า การแทนค า การหารากค า การแปลงค าปกติ การระบุ

ประเภทของค า การรู้จ าชื่อเฉพาะ ไวยากรณ์ภาษา การสร้างแบบจ าลองหัวข้อ การฝังค า การตีความ การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

Text processing technique; tokenization; word representation; stemming; 
lemmatization; part- of- speech tagging; named entity recognition; language grammar; topic 
modelling; word embedding; interpretation; application of natural language processing 
technology. 
 
040635181   บลอ็กเชน            3 (3-0-6) 
  (Blockchain) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
  Prerequisite  :  None 

พ้ืนฐานของวิทยาการรหัสลับ เทคโนโลยีบัญชีแยกแบบกระจาย การรักษาความมั่นคงด้วย
บล็อกเชน เมอร์เคิลทรี บล็อกเชนแบบสาธารณะ แบบส่วนบุคคล และแบบกลุ่มบริษัท เงินตรารหัสลับ กระเป๋า
เงินอิเล็กทรอนิกส์ สัญญาอัจฉริยะ โปรแกรมประยุกต์แบบไม่รวมศูนย์ ระบบนิเวศบล็อกเชน  

Fundamentals of cryptography; distributed ledger technology; security with 
blockchain; Merkle tree; public, private and consortium blockchain; cryptocurrency; electronic 
wallet; smart contract; decentralized application; blockchain ecosystem. 
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040635182 การพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่          3 (3-0-6) 
  (Modern Software Development) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  :  None 

การโปรแกรมเว็บ เฟรมเวิร์ค ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ การโปรแกรมเชิงบริการ  
เทคโนโลยีการควบคุมเวอร์ชัน โครงงาน 

Web programming; framework; application programming interface; service-
oriented programming; version control technology; milestone project. 
 
040635183     การออกแบบประสบการณ์และส่วนต่อประสานผู้ใช้       3 (3-0-6) 
  (User Experience and Interface Design) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  :  None 
                    วิธีวิจัยเกี่ยวกับผู้ใช้ การวิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้ การวิเคราะห์งาน ผู้ใช้และสถานการณ์ แนวคิด
และการออกแบบเค้าโครง ส่วนต่อประสานผู้ใช้ การสร้างต้นแบบ การออกแบบการทดลองและการสุ่มตัวอย่าง 
การทดสอบการใช้งาน การเปรียบเทียบสมรรถนะ 
                      User research method; customer journey; task analysis; personal and scenario; 
design sketch and idea; user interface; prototyping; experimental design and sampling; usability 
testing; benchmarking. 
 
040635184 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์        3 (3-0-6) 
  (Selected Topics in  Computer Science) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
  Prerequisite  :  None 
  หัวข้อและวิทยาการสมัยใหม่ ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่มิได้บรรจุไว้ในหลักสูตร 
  Emerging topics and science in computer science that are not included in the 
curriculum. 
 



 

3.2 ชื่อ นามสกลุ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ 
 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับ 
ที ่

ช่ือ  -  สกุล 
ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

ปี พ.ศ. ท่ี 
ส าเรจ็ 

การศึกษา 

ภาระการสอน 
(ช่ัวโมง/สัปดาห์) 

ปีการศึกษา 

2562 2563 
1 นางสาวเบญจพร   

     ลิ้มธรรมาภรณ ์
 

รองศาสตราจารย ์ Ph.D. (Computer Science) 
 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์ประยุกต์) 

Univeristy of Southern Queensland, 
Australia 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  

2547 
 

2540 
2534 

3 3 

2 นายธนภัทร์   
  อนุศาสน์อมรกลุ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ Ph.D. (Information Science) 
MS. (Telecommunications) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 

University of Pittsburgh, USA 
University of Colorado at Boulder, USA 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

2551 
2541 
2538 

3 3 

3 นายเฉียบวุฒิ   
 รัตนวิไลสกลุ 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

2558 
 

2556 
 

2554 
 

3 3 

4 นายอัครา  
 ประโยชน ์
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ Ph.D. (Computer Science and 
Engineering) 
M.Sc. (Computer Science) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์ประยุกต์) 

University of New South Wales, 
Australia 
Asian Institute of Technology, Thailand 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2550 
 

2544 
2540 

3 3 

5 นางสาวกฤดาภัทร   
 สีหาร ี
 

รองศาสตราจารย ์ วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
พบ.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (สถิติ) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร ์
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2549 
2541 
2538 

3 3 
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 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับ 
ที ่

ช่ือ  -  สกุล 
ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

ปี พ.ศ. ท่ี 
ส าเรจ็ 

การศึกษา 

ภาระการสอน 
(ช่ัวโมง/สัปดาห์) 

ปีการศึกษา 
2562 2563 

6 นายปรวัฒน์   
 วิสูตรศักด ์
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมอุตสาหการ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์   

2555 
2544 
2541 

3 3 

7 นายนิกร   
 สุทธิเสง่ียม 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
วท.ม. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2557 
2549 
2546 

3 3 

8 นายกอบเกียรติ  
 สระอุบล 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อการศึกษา) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2558 
 

2552 
2531 

3 3 

9 นายสถิตย์  
 ประสมพันธ์ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ วท.ม. (วิศวกรรมซอฟต์แวร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2548 
2545 

3 3 

10 นายสุวัจชัย  
 กมลสันติโรจน ์
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วท.ม. (เทคโนโลยีการจดัการ
ระบบสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
มหาวิทยาลยัมหิดล 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2552 
2544 

 
2540 

3 3 
 
 

 

มคอ. 2 



 
24 

 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับ 
ที ่

ช่ือ  -  สกุล 
ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

ปี พ.ศ. ท่ี 
ส าเรจ็ 

การศึกษา 

ภาระการสอน 
(ช่ัวโมง/สัปดาห์) 

ปีการศึกษา 
2562 2563 

11 นายลือพล  
 พิพานเมฆาภรณ ์
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ Ph.D. (Computer Science) 
 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

Queensland University of Technology, 
Australia 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ี

2556 
 

2546 
2543 

3 3 

12 นางสาวคันธารัตน์  
 อเนกบุณย ์
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์

2556 
2546 
2542 

3 3 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม  
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

 ไม่มี 
 4.2 ช่วงเวลา 

 ไม่มี 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

  ไม่มี 
 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  
   นักศึกษาที่จะเสนอหัวข้อวิทยานิพนธ์ ควรลงทะเบียนเรียนมาไม่น้อยกว่า 2 ภาคการศึกษา 

หรือมีความรู้พ้ืนฐานเพียงพอที่จะท าการศึกษาในหัวข้อโครงงานหรืองานวิจัยที่เกี่ยวกับสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  ส าหรับนักศึกษาที่เลือกศึกษาในแผน ก แบบ ก 2  จะต้องท าวิจัย โดยการลงทะเบียนเรียน
วิชาวิทยานิพนธ์ ตามที่ก าหนดในหลักสูตร โดยใช้เกณฑ์การวัดผลตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2560 

 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
  การท างานวิจัย จะแสดงถึงศักยภาพของนักศึกษา ในการบูรณาการองค์ความรู้ที่ได้ศึกษามาทั้งหมด 
เพ่ือแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่ง โดยการศึกษาวรรณคดีที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นทฤษฎีที่มาสนับสนุนการตั้งสมมุติฐาน 
การศึกษาของนักศึกษา อาจจะมีการรวบรวมข้อมูลหรือไม่มีการรวบรวมข้อมูลก็ได้ แต่ต้องมีการพิสูจน์ เพ่ือ
การยอมรับหรือปฏิเสธสมมุติฐานที่ก าหนด 

 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 การท างานวิจัย มาตรฐานผลการเรียนรู้จะต้องเป็นองค์ความรู้ใหม่ ที่มีผลกระทบต่อองค์
ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยพิจารณาจากการน าเสนอผลงานระดับชาติและระดับนานาชาติ 

 5.3 ช่วงเวลา 
 ปีที่ 2  

 5.4 จ านวนหน่วยกิต 
 12 หน่วยกิต 

 5.5 การเตรียมการ 
 นักศึกษาที่จะเสนอหัวข้อโครงงานพิเศษหรืองานวิจัย จะต้องผ่านวิชา วิธีการวิจัยด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 5.6 กระบวนการประเมินผล 
 การประเมินผลจากเนื้องานและคุณภาพของวิทยานิพนธ์ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และ      
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 
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หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

(1) มีคุณธรรม จริ ยธรรม และ
ทัศนคติที่ดีต่อจรรยาบรรณทาง
วิชาชีพและสังคม 

- จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เช่น โครงการอบรมจริยธรรมและโครงการ
บ าเพ็ญประโยชน์ เป็นต้น 

- มีการสอดแทรกความรู้ด้านจริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาการและ
วิชาชีพในแต่ละรายวิชา 

- ผู้สอนมีการน าผลป้อนกลับ (feedback) แจ้งแก่นักศึกษากรณีมี     การ
ละเมิดจรรยาบรรณทางวิชาการหรือวิชาชีพ 

(2) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 

- ก าหนดให้มีรายวิชาซึ่งนักศึกษาต้องท างานเป็นกลุ่ม และมีการก าหนด
หัวหน้ากลุ่มในการท างาน ตลอดจนก าหนดให้ทุกคนมีส่วนร่วม         
ในการน าเสนองาน เพ่ือเป็นการฝึกให้นักศึกษาได้สร้างภาวะผู้น าและ
เป็นสมาชิกกลุ่มที่ดี 

(3) มีวินัยและความรับผิดชอบ - มีกติกาท่ีจะสร้างวินัยในตนเอง เช่น ตรวจสอบเข้าเรียนและการตรงต่อ
เวลาอย่างสม่ าเสมอ เป็นต้น 

- สนับสนุนให้มีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นและตอบค าถามในชั้นเรียน 
- มีกติกาการส่งงานที่ ได้รับมอบหมายภายในก าหนดเวลาและมี
บทลงโทษหรือตักเตือนส าหรับผู้ที่ไม่ท าตามกติกา 

(4) รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
และสามารถติดต่อสื่อสารกับ
ผู้อื่นได้เป็นอย่างด ี

- มีการมอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูล รวบรวมความรู้ที่
นอกเหนือจากที่ได้น าเสนอในชั้นเรียน และเผยแพร่ความรู้ที่ได้ระหว่าง
นักศึกษาด้วยกัน หรือให้กับผู้สนใจภายนอก 

(5) มีความสามารถในการวิเคราะห์ 
คัดกรอง ข้อมูล ข่าวสารต่าง ๆ 
ก่อนน าไปเผยแพร่ 

- ก าหนดกรณีศึกษาหรือกรณีตัวอย่างเพ่ือให้นักศึกษาวิเคราะห์ คัดกรอง 
ข้อมูลข่าวสาร สืบค้นไปยังแหล่งข้อมูลที่ถูกต้อง ก่อนที่จะเผยแพร่
ข้อมูลข่าวสาร 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
นักศึกษาควรตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม ค านึงถึงผลประโยชน์ส่วนรวม เอ้ือเฟ้ือ เผื่อแผ่ 

ประพฤติตนเป็นประโยชน์ต่อสังคมที่มีส่วนร่วม เพ่ือให้สามารถด าเนินชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอย่าง
ราบรื่น มาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในด้านคุณธรรม จริยธรรม ประกอบด้วย 

(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
(3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ 
 ล าดับความส าคัญ 
(4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ 
 ความเป็นมนุษย์ 
(5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
(6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคณุธรรม จริยธรรม 
(1) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
(2) สอดแทรกในเนื้อหาวิชา 
(3) การเป็นแบบอย่างที่ดีของอาจารย์ 
(4) จัดกิจกรรมพิเศษเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
(5) การสอนแบบอภิปรายจากตัวอย่างกรณีศึกษา 

2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามก าหนด

ระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 
(2) ประเมินจากการมีวินัยและความพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม

หลักสูตร 
(3) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
(4) ประเมินจากจ านวนนักศึกษาท่ีทุจริตในการสอบ 
(5) ประเมินจากเขียนรายงานหรือบทความอย่างมีจริยธรรม 
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2.2 ความรู้ 
2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

นักศึกษาต้องมีความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี สามารถน าไปใช้
ประกอบอาชีพและช่วยพัฒนาสังคมโดย 

(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
(2) มีความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 

รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะและการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา และ
การท างานวิจัย 

(3) มีความรู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์ในเชิงลึกอย่าง
ต่อเนื่อง 

(4) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจ
ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ ที่เก่ียวข้อง 

(5) สามารถบูรณาการความรู้ในทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์กับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆที่
เกี่ยวข้อง 

การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถท าได้โดยการทดสอบจากข้อสอบของแต่ละรายวิชาในชั้นเรียน 
ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยู่ในหลักสูตร 
2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1) การให้ภาพรวมของความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน การสรุปย้ าความรู้ใหม่หลังบทเรียนพร้อม
กับการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม การเชื่อมโยงความรู้จากวิชาหนึ่งไปสู่อีกวิชา
หนึ่งในระดับที่สูงขึ้น การเลือกใช้วิธีการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 

(2) การใช้การสอนหลายรูปแบบ ตามลักษณะของเนื้อหาสาระ ได้แก่ การบรรยาย การทบทวน 
การฝึกปฏิบัติการ และเทคนิคการสอนอ่ืนๆ ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น การเรียนแบบร่วมมอื 
การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน การเรียนโดยการค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นต้น 

(3) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง จากวิทยากรภาคอุตสาหกรรมและนักวิชาการ          นอก
มหาวิทยาลัย ในหัวข้อที่น่าสนใจและทันสมัย 

(4) การถาม-ตอบปัญหาทางวิชาการในห้องเรียน 
(5) การค้นคว้าหาความรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในด้านต่างๆ ดังนี้ 
(1) ประเมินจากผลงาน เช่น การบ้าน รายงาน การน าเสนอรายงาน การแสดงความคิดเห็น

และการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน เป็นต้น 
(2) ประเมินจากการสอบข้อเขียน การสอบปฏิบัติ 
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2.3 ทักษะทางปัญญา 
2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

นักศึกษาต้องสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพโดยพ่ึงตนเองได้เมื่อจบการศึกษา          
นักศึกษาควร คิดเป็น ท าเป็น มีความรู้ คู่คุณธรรม อาจารย์ผู้สอนควรเน้นกระบวนการที่ให้นักศึกษา
วิเคราะห์ หาเหตุผล เข้าใจที่มาและสาเหตุของปัญหา แนวคิดและวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
นักศึกษาควรมีคุณสมบัติต่างๆ จากการสอนเพื่อให้เกิดทักษะทางปัญญาดังนี้ 

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ 
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) การแนะน าและฝึกกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์เมื่อเริ่มเข้าศึกษา เริ่มจากโจทย์ที่ง่าย 

และเพ่ิมความยากตามระดับ ในรายวิชาที่เหมาะสม 
(2) การมอบหมายงาน การแก้ปัญหาจากโจทย์ปัญหาและกรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลอง 
(3) การสอนแบบผู้เรียนเป็นส าคัญท่ีเปิดโอกาสให้มีการอภิปรายแสดงความคิดเห็นได้มากขึ้น 

2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) ประเมินจากผลงานการแก้ไขปัญหาที่ได้รับมอบหมาย 
(2) ประเมินโดยการสอบข้อเขียนด้วยโจทย์ที่ต้องใช้ทักษะทางปัญญา 
(3) ประเมินรายงานผลการวิจัยในรายวิชา 

2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

นักศึกษามีส่วนช่วยและเอ้ือต่อการแก้ปัญหาในกลุ่มไม่ว่าจะเป็นผู้น าหรือสมาชิกของกลุ่ม 
สามารถแสดงออกซึ่งภาวะผู้น าในสถานการณ์ที่ไม่ชัดเจน สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างเหมาะสม
บนพ้ืนฐานของตนเอง รับผิดชอบและยอมรับในผลของการตัดสินใจเลือกใช้วิธีต่าง ๆ ในการ
แก้ปัญหา สามารถวางแผน และรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่าง
ต่อเนื่อง เมื่อส าเร็จการศึกษาแล้วสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้รับตามงานที่ได้รับมอบหมายหรือ
สามารถถ่ายทอดความรู้ให้กับชุมชนได้อย่างมีคุณภาพ เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้บุคคลรอบข้างเกิด
การเรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ่งนักศึกษาควรมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 

(1) สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

(2) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
(3) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
(4) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้ง

แสดงจุดยืนอย่างเหมาะสมทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
(5) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
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2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 
(1) มอบหมายงานให้ค้นคว้าเขียนรายงานและน าเสนอผลงาน 
(2) การใช้กรณีศึกษา 
(3) การแลกเปลี่ยนนักศึกษาและบุคลากรกับสถาบันอ่ืนๆ (ถ้ามี) 
(4) ศึกษาดูงานและการเข้าร่วมประชุมสัมมนาเชิงวิชาการ 

2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
(1) ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการน าเสนอรายงานในที่

ประชุมกลุ่มวิจัยหรือประชุมทางวิชาการ 
(2) สังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่างๆและความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็น

ของข้อมูล 
(3) สัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้อง 

2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
นักศึกษาต้องมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศขั้นต่ าดังนี้ 
(1) มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง

สถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขี ยน พร้อมทั้งเลือกใช้    

รูปแบบสื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) มอบหมายงานที่ต้องใช้ทักษะในการวิเคราะห์หรือค านวณในรายวิชาที่ต้องฝึกทักษะ  โดย

ผู้สอนต้องแนะน าวิธีการติดตามตรวจสอบงาน และตรวจแก้พร้อมให้ค าแนะน า 
(2) มอบหมายงานที่ต้องมีการเรียบเรียงน าเสนอเป็นภาษาเขียน และที่ต้องมีการน าเสนอ

ด้วยปากเปล่าพร้อมสื่อประกอบการน าเสนอ 
(3) มอบหมายงานที่ต้องมีการสืบค้นข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(4) การจัดรายวิชาสัมมนาให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูล เรียบเรียงเป็นรายงาน และน าเสนอด้วย

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ   

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎีการเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศหรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เก่ียวข้อง 
(2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงข้อจ ากัดเหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือต่างๆ

การอภิปรายกรณีศึกษาต่างๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
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3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา
(Curriculum Mapping)  

1. คุณธรรม จริยธรรม 
(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
(3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ล าดับความส าคัญ 
(4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย์ 
(5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
(6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ความรู้ 
(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
(2) มีความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 

รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะและการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา และการ
ท างานวิจัย 

(3) มีความรู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์ในเชิงลึกอย่างต่อเนื่อง 
(4) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
(5) สามารถบูรณาการความรู้ในทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์กับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ  

ที่เก่ียวข้อง 
3.  ทักษะทางปัญญา 

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
(2) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
(3) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
(4) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้ง

แสดงจุดยืนอย่างเหมาะสมทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
(5) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
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5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ

ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของ

สื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

 
 



 

 

มคอ. 2 

4. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติจากหลักสูตรสู่รายวิชา  
(Curriculum Mapping) 

ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3.ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลขการสื่อสาร
และใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 
040635005 วิทยานิพนธ ์                          
040635006 สารนิพนธ์                          
040635008 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์                          
040635010 วิธีการวิจัยดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์                           
040635011 หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์                          
040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย                          
040635125 ความมั่นคงไซเบอร์                          
040635135 เครือข่ายคอมพิวเตอร์                           
040635144 เร่ืองคัดเฉพาะด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์                          
040635161 การเรียนรู้เชิงลึก                          
040635162 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                          
040635163 เทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ                          
040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล                          
040635172 คอมพิวเตอร์วิทัศน์                          
040635173 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลบนคลาวด์                             
040635174 การคณนาทางสังคม                          
040635175 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ                          
040635181 บล็อกเชน                          
040635182 การพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่                          
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3.ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลขการสื่อสาร
และใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 
040635183 การออกแบบประสบการณ์และส่วนต่อประสานผู้ใช ้                          
040635184 เร่ืองคัดเฉพาะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์                          
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 35 มคอ. 2 
  

 

 

4. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังจากหลักสูตร (Expected Learning Outcomes) 
  1. มีสมรรถนะในการท าวิจัยและพัฒนาในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  (1)  วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางแก้ปัญหาทางด้านคอมพิวเตอร์ 

 (2) จ าลอง ออกแบบ พัฒนาและวัดประสิทธิภาพของกระบวนการแก้ปัญหาด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2. มีความรู้และทักษะ ในเร่ืองของเทคโนโลยีชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล ระบบและ
สถาปัตยกรรม 
 (1)  สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในด้านเทคโนโลยีชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล ระบบ

และสถาปัตยกรรมได้อย่างเหมาะสม 
 (2)  สามารถใช้เทคนิคทักษะและเครื่องมือที่จ าเป็นเพ่ือแก้ปัญหาในเชิงวิทยาศาสตร์ 
  3. มีความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในด้านธุรกิจดิจิทัล 
  (1)  สามารถใช้เทคนิค ทักษะและเครื่องมือที่จ าเป็นเพื่อแก้ปัญหาทางด้านธุรกิจดิจิทัล 
  (2)  สามารถสื่อสาร และน าเสนอด้วยการพูดและการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  4. มีความสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึง คุณธรรม จริยธรรม ในวิชาชีพ 
อย่างเหมาะสม 
  (1)  ตระหนักในเรื่องของคุณธรรม จริยธรรม และกฎหมาย ในการท างาน 
  (2)  ตระหนักถึงผลกระทบต่อสังคมและวัฒนธรรมในการน าเทคโนโลยีไปใช้ 
 



 
 

 

มคอ. 2 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELO) 
รับผิดชอบ  ไมร่ับผิดชอบ 

 

                                    ผลการเรียนรู้             
ELO  

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหวา่ง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 
 

5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

1. มีสมรรถนะในการท าวจิัยและพัฒนาในด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ - (1) วิเคราะห์และ
สังเคราะห์แนวทางแก้ปัญหาทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

        

1. มีสมรรถนะในการท าวจิัยและพัฒนาในด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ - (2) จ าลอง ออกแบบ 
พัฒนาและวัดประสิทธภิาพของกระบวนการ
แก้ปัญหาด้านวิทยาการคอมพวิเตอร์ 

        

2. มีความรู้และทักษะ ในเรื่องของเทคโนโลยี
ชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล ระบบและ
สถาปัตยกรรม- (1) สามารถประยุกต์ใชค้วามรู้
ในด้านเทคโนโลยีชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล 
ระบบและสถาปัตยกรรมได้อยา่งเหมาะสม 

         

2. มีความรู้และทักษะ ในเรื่องของเทคโนโลยี
ชาญฉลาด วิทยาศาสตร์ข้อมูล ระบบและ
สถาปัตยกรรม- (2) สามารถใช้เทคนิคทักษะและ
เครื่องมือที่จ าเป็นเพื่อแก้ปัญหาในเชิง
วิทยาศาสตร์ 
 

        
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มคอ. 2 

                                    ผลการเรียนรู้             
ELO  

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหวา่ง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 
 

5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

3. มีความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในด้าน
ธุรกิจดิจิทัล- (1) สามารถใช้เทคนิค ทักษะและ
เครื่องมือที่จ าเป็นเพื่อแก้ปัญหาทางด้านธุรกิจ
ดิจิทัล 

        

3. มีความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในด้าน
ธุรกิจดิจิทัล- (2) สามารถสื่อสาร และน าเสนอ
ด้วยการพูดและการเขียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

         

4. มีความสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโดย
ค านึงถึง คุณธรรม จริยธรรม ในวิชาชีพอย่าง
เหมาะสม- (1) ตระหนักในเรื่องของคุณธรรม 
จริยธรรม และกฎหมาย ในการท างาน 

        

4. มีความสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโดย
ค านึงถึง คุณธรรม จริยธรรม ในวิชาชีพอย่าง
เหมาะสม- (2) ตระหนักถึงผลกระทบต่อสังคม
และวัฒนธรรมในการน าเทคโนโลยีไปใช ้
 

        
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มคอ. 2 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELO) 
จากหลักสูตรสู่รายวิชา 

ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3.ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร

และใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 
ELO ELO ELO ELO ELO 

4(1) 4(2) 4(1) 4(2) 4(1) 4(2) 4(1) 1(1) 1(2) 2(2) 2(1) 1(1) 2(1) 3(2) 4(2) 4(1) 3(1) 3(1) 3(2) 3(1) 

040635005 วิทยานิพนธ ์                          
040635006 สารนิพนธ์                          
040635008 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์                          
040635010 วิธีการวิจัยดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์                           
040635011 หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์                          
040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย                          
040635125 ความมั่นคงไซเบอร์                          
040635135 เครือข่ายคอมพิวเตอร์                           
040635144 เร่ืองคัดเฉพาะด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์                          
040635161 การเรียนรู้เชิงลึก                          
040635162 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                          
040635163 เทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ                          
040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล                          
040635172 คอมพิวเตอร์วิทัศน์                          
040635173 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลบนคลาวด์                             
040635174 การคณนาทางสังคม                          
040635175 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ                          
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มคอ. 2 

รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3.ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร

และใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 
ELO ELO ELO ELO ELO 

4(1) 4(2) 4(1) 4(2) 4(1) 4(2) 4(1) 1(1) 1(2) 2(2) 2(1) 1(1) 2(1) 3(2) 4(2) 4(1) 3(1) 3(1) 3(2) 3(1) 

040635181 บล็อกเชน                          
040635182 การพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่                          
040635183 การออกแบบประสบการณ์และส่วนต่อประสานผู้ใช ้                          
040635184 เร่ืองคัดเฉพาะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์                          
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40 มคอ. 2 

 

หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

พระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
  2.1.1 การทวนสอบในระดับกระบวนวิชา 

 1. มีคณะกรรมการติดตามการจัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตามเนื้อหาและ
วิธีการ ที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดของกระบวนวิชา และการประเมินข้อสอบ 
 2. มีคณะกรรมการหรือทีมผู้สอนร่วม พิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบในการวัดผล
การเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดของกระบวนวิชา หรือการใช้ข้อสอบกลางในวิชา
ระดับชั้นปีที่หนึ่ง 
 3. มีการประเมินการให้คะแนน/ล าดับขั้น โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร
หรือกรรมการประจ าภาควิชาและกรรมการบริหารประจ าคณะ 

  4. มีการประเมินการเรียนการสอนในระดับกระบวนวิชาโดยนักศึกษา 
  2.1.2 การทวนสอบในระดับหลักสูตร 

 1. มีการติดตามผลสัมฤทธิ์ของการเรียนของนักศึกษาในหลักสูตรว่าเป็นไปตาม
แผนการศึกษา และส าเร็จการศึกษาภายในเวลาของหลักสูตร 
 2. มีกระบวนการส่งเสริมและสนับสนุนทางวิชาการแก่นักศึกษาที่ไม่สามารถ
เรียนได้อย่างเป็นผลสัมฤทธิ์ตามแผนการศึกษา 
 3. มีกระบวนการส่งเสริมผู้มีศักยภาพพิเศษในการเรียน 
 4. มีการสอบถามความคิดเห็นจากนักศึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาของนักศึกษา 
เพ่ือเป็นข้อมูลประกอบการพัฒนาหลักสูตร 

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
2.2.1 มีการส ารวจการได้งานท าและการท างานตรงสาขาของบัณฑิต 
2.2.2 มีการส ารวจความสามารถในการเข้าศึกษาต่อในสถาบันที่เป็นที่ยอมรับทั้งในและ
ต่างประเทศ 

  2.2.3 มีการประเมินบัณฑิตโดยผู้ใช้บัณฑิต 
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3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
แผน ก แบบ ก 2  
- ศึกษารายวิชาครบถ้วนตามก าหนดไว้ในหลักสูตร  
- ได้ระดับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 3.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 
- เสนอวิทยานิพนธ์ และสอบผ่านการสอบปากเปล่า โดยต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้ 
- การตีพิมพ์เผยแพร่วิทยานิพนธ์ (ระบุ) ผลงานวิทยานิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับ

การตีพิมพ์ หรืออย่างน้อยได้รับการยอมรับให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มี
คุณภาพตามประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการ
ส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ หรือน าเสนอต่อที่ประชุมวิชาการโดยบทความที่น าเสนอฉบับ
สมบูรณ์ (Full Paper) ได้รับการตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ (Proceedings) 
ดังกล่าว จ านวน 1 เรื่อง 

- เกณฑ์อ่ืน ๆ (ระบุ) 
- กรณีที่เรียนรายวิชาหรือท ากิจกรรมวิชาการอ่ืนเพ่ิมเติม โดยไม่นับหน่วยกิตต้องมี

 ผลสัมฤทธิ์ตามที่หลักสูตรก าหนด 
- สอบภาษาอังกฤษผ่านตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื่องมาตฐานภาษาอังกฤษส าหรับ

 นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
  

แผน ข 
- ศึกษารายวิชาครบถ้วนตามก าหนดไว้ในหลักสูตร  
- ได้ระดับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 3.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 
- สอบผ่านการสอบประมวลความรู้ ด้วยข้อเขียนและปากเปล่า 
- เสนอสารนิพนธ์ และสอบผ่านการสอบปากเปล่า โดยต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้ 
- สารนิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของสารนิพนธ์ต้องได้รับการเผยแพร่ในลักษณะใดลักษณะหนึ่งที่สืบค้นได้ 

จ านวน 1 เรื่อง 
- เกณฑ์อ่ืน ๆ (ระบุ) 

- กรณีที่เรียนรายวิชาหรือท ากิจกรรมวิชาการอ่ืนเพ่ิมเติมโดยไม่นับหน่วยกิต ต้องมี
 ผลสัมฤทธิ์ตามที่หลักสูตรก าหนด 

-  สอบภาษาอังกฤษผ่านตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื่องมาตฐานภาษาอังกฤษส าหรับ 
 นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 ส าหรับอาจารย์ใหม่ จะมีการสรุปข้อมูลเกี่ยวกับโครงการหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ให้ฟัง และมอบเอกสารรายละเอียดหลักสูตรและรายละเอียดวิชา รวมถึง
ตัวชี้วัดมาตรฐานผลการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้อาจารย์ใหม่ทราบและปฏิบัติตาม รวมถึงข้อก าหนดหรือข้อบังคับ
ต่างๆ ของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา การเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา การเป็น
อาจารย์ที่ปรึกษาในวิชาสารนิพนธ์ และการเป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ แนวทางการวัดผลสัมฤทธิ์ของ
นักศึกษา และแนะน าแนวทางในการเตรียมเอกสารประกอบการสอน และแนวทางสอนแบบต่างๆ รวมทั้ง
แนะน าสถานที่ เจ้าหน้าที่ท่ีเกี่ยวข้อง และแนะน าอาจารย์ใหม่ต่อนักศึกษา 
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
   2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

- คณาจารย์ทบทวนผลการเรียนการสอนหรือผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา
ของรายวิชาต่าง ๆ รวมถึงความคิดเห็นของนักศึกษาเพ่ือใช้ในการพัฒนาทักษะการจัด      การ
เรียนการสอน การวัดและการประเมินผลต่อไป 

- ผู้จัดการหลักสูตรทบทวนผลการเรียนการสอนในหลักสูตรและผลการทวนสอบมาตรฐาน
ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและความคิดเห็นของนักศึกษาและอุตสาหกรรมเพ่ือใช้เป็นเครื่องมือ
ในการสนับสนุนการพัฒนาปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผลของ
คณาจารย์ 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 
- ส่งเสริมให้คณาจารย์ไปดูงานหรือท าวิจัยในต่างประเทศ 
- ส่งเสริมการท าวิจัยเพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่หรือแก้ไขปัญหาต่างๆในอุตสาหกรรม 
- ส่งเสริมให้คณาจารย์ตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
1. การก ากับมาตรฐาน 

การประกันคุณภาพหลักสูตรเป็นการด าเนินการภายใต้การก ากับมาตรฐานตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 และการประกัน
คุณภาพหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA โดยให้รายงานผลการด าเนินการตามเกณฑ์ดังกล่าวทุกปี      
ทั้งนี้ เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร (1) ทุกข้อ และผ่าน
การประเมินการพัฒนาคุณภาพตามเกณฑ์ AUN-QA ระดับหลักสูตร ตามวงรอบที่ก าหนด  

 
2. บัณฑิต 

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศได้น าข้อมูลส ารวจความพึงพอใจเกี่ยวกับระบบ  
จัดการศึกษาของหลักสูตรทั้งศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน  และส ารวจความต้องการแรงงานและ      
ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือน าข้อมูลมาใช้ประกอบการปรับปรุงหลักสูตร และการวางแผน   
การรับนักศึกษา 

 
3. นักศึกษา 
 3.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืนๆ แก่นักศึกษา 
  มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปัญหา

ในการเรียนวิชาวิทยานิพนธ์ สารนิพนธ์ สามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาได้  โดยอาจารย์
ที่ปรึกษาจะก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา (Office Hours) เพ่ือให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้ โดย
จัดระบบการประสานงาน นัดหมายอย่างเป็นระบบ  

 3.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
                  กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด สามารถที่จะยื่น     

ค าร้องขอดูกระดาษค าตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ใน
แต่ละรายวิชาได้ หรือสามารถด าเนินการอุทธรณ์ได้ 

 
4. คณาจารย์ 
 4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
  มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย และมีระดับ

คะแนนความสามารถภาษาอังกฤษได้คะแนนขั้นต่ าตามประกาศมหาวิทยาลัย เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานภาษาอังกฤษส าหรับการบรรจุบุคคลเข้าเป็นพนักงานมหาวิทยาลัยสายวิชาการ 
พ.ศ. 2558 โดยอาจารย์ใหม่จะต้องมีวุฒิการศึกษาคุณวุฒิระดับปริญญาเอกหรือเทียบเท่า  

 4.2 การพัฒนาอาจารย์ 
  สนับสนุนให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน และ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ ได้ร่วมสัมมนา ฝึกอบรม ดูงาน เพ่ือรับวิทยาการ
ใหม่ ๆ ในวิชาชีพ เพ่ิมศักยภาพด้านการสอน การวิจัย และการบริการวิชาการ โดยร่วม
ปฏิบัติงานกับหน่วยงานวิชาชีพที่เกี่ยวข้องเพ่ือน าผลงานมาพัฒนาการเรียนการสอน สร้าง



44 มคอ. 2 

 

แรงจูงใจในการท าผลงานวิชาการ โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ า
หลักสูตร และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์  จะต้องมีการสร้างผลงานทาง
วิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารง
ต าแหน่งทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา อย่างน้อย 3 รายการ ใน
รอบ 5 ปีย้อนหลัง โดยอย่างน้อย 1 รายการต้องเป็นผลงานวิจัย อาจารย์ผู้สอนจะต้องมี    
การสร้างผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณา
แต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 

 4.3 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน และอาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียน การสอน 
ประเมินผล และให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเตรียม
ไว้ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมาย
ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Expected Learning Outcomes) และได้
บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 5.1 หลักสูตร 
  มีคณะกรรมการประจ าหลักสูตรเป็นผู้ก ากับดูแลและให้ค าแนะน า ตลอดจนแนวปฏิบัติ

ให้แก่อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร โดยที่อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวางแผนการจัด   การ
เรียน การสอนร่วมกับผู้บริหารของคณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์และอาจารย์ผู้สอน ติดตาม
และรวบรวมข้อมูลโดยมีการประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียน     การสอน 
ในทุกภาคการศึกษาเพ่ือใช้ประกอบการพิจารณาในภาพรวมของผลการด าเนินงานทั้งหมด 
ส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรให้มีเนื้อหาที่ทันสมัย ก้าวทันความก้าวหน้า
ทางวิทยาการที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มีการบริหารจัดการการเปิดรายวิชาต่าง ๆ  ทั้งวิชา
บังคับและวิชาเลือก ที่เน้นการพัฒนาทักษะด้านการวิจัยและการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย
ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานและความต้องการของประเทศ ทั้งนี้หลักสูตรจะมี
การปรับปรุงทุก 5 ปี โดยใช้ข้อมูลป้อนกลับจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียมาเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงหลักสูตร เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตให้ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงาน อีกทั้งอาจ
มีการปรับปรุงหลักสูตรย่อยในช่วงระยะเวลาก่อนครบก าหนด 5 ปี เพ่ือปรับปรุงเนื้อหาใน
บางรายวิชาให้มีความทันสมัย ก้าวตามทันเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไป และหากมีความจ าเป็นต้อง
ด าเนินการ หลักสูตรสามารถปรับปรุงหลักสูตรใหญ่ก่อนครบก าหนด 5 ปีได้ 

 5.2 การเรียนการสอน 
  มีคณะกรรมการประจ าหลักสูตรเป็นผู้ก ากับดูแลพิจารณาการวางระบบผู้สอนในแต่ละ

รายวิชา โดยค านึงถึงความรู้ความสามารถและความเชี่ยวชาญในวิชาที่สอน และเป็นความรู้
ที่ทันสมัยของอาจารย์ที่มอบหมายให้สอนในวิชานั้น ๆ เน้นในการใช้เทคนิคการสอนเพ่ือ
ถ่ายทอดความรู้ให้เหมาะสมกับนักศึกษาแต่ละคน เน้นการวิจัยและการเรียนแบบใช้ปัญหา
เป็นฐาน  รวมถึงการก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าการเรียนรู้ มคอ.3 และ มคอ.4  
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เพ่ือให้นักศึกษาได้รับความรู้ ประสบการณ์ และได้รับการพัฒนาความสามารถจากผู้รู้จริง 
รวมถึงการพิจารณาก าหนดหัวข้อวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ การก าหนดอาจารย์ที่ปรึกษาที่
เหมาะสมกับหัวข้อวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ เพ่ือสามารถให้ค าปรึกษาวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ 
ตั้งแต่กระบวนการพัฒนาหัวข้อจนถึงการท าวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ การสอบป้องกันและ
การตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานวิจัยในระดับบัณฑิตศึกษาจนส าเร็จการศึกษา 

          5.3 การประเมินผู้เรียน 
  มีคณะกรรมการประจ าหลักสูตรเป็นผู้ก ากับข้อมูลเกี่ยวกับสัมฤทธิ์ ผลการเรียนรู้ของ

นักศึกษา โดยการก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและการประเมินหลักสูตร 
(มคอ.5  มคอ.6 และ มคอ.7) และการประเมินวิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ เพ่ือสะท้อนสภาพ
จริงด้วยวิธีการหรือเครื่องมือประเมินที่เชื่อถือได้ ให้ข้อมูลที่ช่วยให้ผู้สอนและผู้เรียนมี
แนวทางในการปรับปรุงพัฒนาการเรียนการสอนต่อไปด้วย  ทั้งนี้ความเหมาะสมของระบบ
ประเมินต้องให้ความส าคัญกับการก าหนดเกณฑ์การประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือ
ประเมินที่มีคุณภาพ และวิธีการให้เกรดที่สะท้อนผลการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 

 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 6.1 การบริหารงบประมาณ 
  คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์จัดสรรงบประมาณประจ าปีและเงินรายได้ เพ่ือใช้ใน        

การจัดการเรียนการสอนหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยการบริหารงบประมาณเป็นไปตามระเบียบ/ประกาศ การจัดการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา และข้อบังคับอ่ืนที่เกี่ยวข้องของมหาวิทยาลัย  

 6.2 ทรพัยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
  มหาวิทยาลัยมีความพร้อมด้านหนังสือ ต ารา และการสืบค้นผ่านฐานข้อมูล  โดยมีส านัก

หอสมุดกลางที่มีหนังสือด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และด้านอ่ืนๆ รวมถึงฐานข้อมูลที่จะให้
สืบค้น อีกทั้งยังมีหนังสือ ต าราเฉพาะทาง และวารสารทางวิชาการต่างๆ เพ่ือนักศึกษา
สามารถใช้เป็นแหล่งข้อมูลในการศึกษา ค้นคว้า และวิจัยได้  

 6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 
  ประสานงานกับส านักหอสมุดกลางในการจัดซื้อหนังสือ ต ารา สิ่งพิมพ์วารสาร ฐานข้อมูล

เพ่ือการสืบค้น แหล่งเรียนรู้ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ฯลฯ เพ่ือบริการให้อาจารย์และนักศึกษา
ได้ค้นคว้าและใช้ประกอบการเรียนการสอน  ในการประสานการจัดซื้อหนังสือนั้น อาจารย์
ผู้สอนแต่ละรายวิชาจะมีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ ตลอดจนสื่ออ่ืน ๆ ที่จ าเป็น 

 6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
       ผู้รับผิดชอบหลักสูตรส ารวจความเพียงพอของทรัพยากรการเรียนการสอนในทุกภาค

การศึกษาด้วยแบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุน       การ
เรียนรู้ เพ่ือจัดท างบประมาณในแต่ละปี ในการจัดหาทรัพยากรให้พอเพียงต่อ        ความ
ต้องการในการเรียนการสอน 
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7. การก าหนดตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) ดังนี้ 
 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 
1.  จ านวนอาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน

 การประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินการ
 หลักสูตร 

     

2.  มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบ
 มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิ/
 สาขาวิชา (ถ้ามี) 

     

3.  มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
 ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการ
 เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     

4.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
 ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 
 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้
 ครบทุกรายวิชา 

     

5.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 
 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา       

6.  มีการทบทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ
 เรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 
 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา  

     

7.  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน
 หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลประเมินการด าเนินงานที่
 รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว  

-     

8.  อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้าน
 การจัดการเรียนการสอน      

9.  อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ
 วิชาชีพ  อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง      

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนา
 วิชาการและ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี      

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
 คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 -     

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่             
 เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 - -    
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หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิของการสอน 
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชาชี้แจงกลยุทธ์ที่เลือกใช้ตามความเหมาะสมของ
แผนการสอน การประเมินกลยุทธ์การสอนใช้การพิจารณาจากความเข้าใจและการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยอาศัยผลการทดสอบย่อย คะแนนการทดสอบกลางภาค คะแนน      
การทดสอบปลายภาค การตอบค าถามและอภิปรายในห้องเรียน 

(2) การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถาม
หรือประมวลผลต่อการสนทนาระหว่างนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอน 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
(1) นักศึกษาประเมินการสอนทุกรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนในทุกด้าน  ได้แก่  กลวิธีการสอน   

การชี้แจงเป้าหมายวัตถุประสงค์ของรายวิชา เกณฑ์การวัดและประเมินผล การใช้สื่อการสอน 
(2) อาจารย์ประเมินทักษะการสอนจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษา กิจกรรม 

และงานที่มอบหมายแก่นักศึกษา 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวมจะด าเนินการในทุกๆ 4 ปีโดยพิจารณาผลจาก 

2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
จากการประชุมอภิปรายโดยอาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ประจ าที่ด าเนินการสอนใน
หลักสูตร 

2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิผู้ประเมินหลักสูตรทั้งจากภาครัฐและภาคเอกชน 
โดยใช้แบบประเมินที่ทางมหาวิทยาลัยก าหนด 

2.3 นายจ้าง และ/หรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้องอ่ืนๆ 
แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพบัณฑิต โดยนายจ้างหรือผู้ที่เก่ียวข้อง 

2.4 บัณฑิตที่จบการศึกษาในหลักสูตร 
แบบประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรโดยรวม 
 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลด าเนินงานที่ระบุ ในหมวดที่ 7 ข้อที่ 7 
โดยคณะกรรมการประเมินอย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คน ที่
ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัยโดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 
เกณฑ์การประเมิน 

1 คะแนน หมายถึง มีการด าเนินการไม่ต่ ากว่าร้อยละ 60 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ท าได้ในปีนั้น 
2 คะแนน หมายถึง มีการด าเนินการไม่ต่ ากว่าร้อยละ 70 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ท าได้ในปีนั้น 
3 คะแนน หมายถึง มีการด าเนินการไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ท าได้ในปีนั้น 
4 คะแนน หมายถึง มีการด าเนินการไม่ต่ ากว่าร้อยละ 90 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ท าได้ในปีนั้น 



48 มคอ. 2 

 

5 คะแนน หมายถึง มีการด าเนินการครบทุกข้อของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ท าได้ในปีนั้น 
 ทั้งนี้ มหาวิทยาลัยได้ก าหนดให้ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย แสดงการปรับปรุง
ดัชนี ด้านมาตรฐานและคุณภาพการศึกษา เป็นระยะๆ อย่างน้อยทุกๆ 4 ปี และมีการประเมินเพ่ือพัฒนา
หลักสูตรอย่างต่อเนื่องทุก 4 ปี 
 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
 จากการรวบรวมข้อมูล จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแต่ละ
รายวิชา กรณีที่พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ ได้ทันที ซึ่งจะเป็น
การปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยนั้นควรท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร
ทั้งฉบับนั้น จะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้
บัณฑิต 
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ภาคผนวก 
 
1. แผนภูมิแสดงความต่อเนื่องของหลักสูตร 
 
2. ความหมายของเลขรหัสรายวิชาในหลักสูตร 
 
3. ผลงานวิชาการอาจารย์ประจ าหลักสูตร     
 
4. ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ (MCS) คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์  
 

5. รายละเอียดการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
 (ฉบับปี พ.ศ. 2557) 

 
6. ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2552 
 
7. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 
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1. แผนภูมิแสดงความต่อเนื่องของหลักสูตร 
Program of Study for Computer Science 

แผนภูมิแสดงความต่อเนื่องของการศึกษาในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

แผน ก แบบ ก 2 
 

ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่3 ภาคการศึกษาที่ 4 

040635010 3(3-0-6) 
วิธีการวิจัยด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

040635005 9 
วิทยานิพนธ ์

 
 

040635011 3(3-0-6) 
หลักการของวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 

040635005 3 
วิทยานิพนธ ์

 
 

 

0406351xx 3(3-0-6) 
บังคับเลือก 

 
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

  

0406351xx 3(3-0-6) 
บังคับเลือก 

 
 

040635008* 1(0-2-1) 
สัมมนาด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
 

  

 
* รายวิชาไม่นับหน่วยกิตในการส าเร็จการศึกษา ประเมินผลเป็น S/U 
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Program of Study for Computer Science 

แผนภูมิแสดงความต่อเนื่องของการศึกษาในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

แผน ข 
 

ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่3 ภาคการศึกษาที่ 4 

040635010 3(3-0-6) 
วิธีการวิจัยด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

040635006 6 
สารนิพนธ์  

 

040635011 3(3-0-6) 
หลักการของวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

 

0406351xx 3(3-0-6) 
บังคับเลือก 

 
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

0406351xx 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 

 
 

 

0406351xx 3(3-0-6) 
บังคับเลือก 

 
 

040635008* 1(0-2-1) 
สัมมนาด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
 

  

 
 * รายวิชาไม่นับหน่วยกิตในการส าเร็จการศึกษา ประเมินผลเป็น S/U 
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2. ความหมายของเลขรหัสรายวิชาในหลักสูตร 

 

0 4 0 6 3 5 X X X
ล าดับรายวิชาภายใต้กลุ่มวิชา

แทนภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ

แทนคณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์

หมวดวิชา
0 หมายถึง หมวดวิชาบังคับ
1 หมายถึง หมวดวิชาเลือก

ระดับการศึกษา
1 หมายถึง ปวช.
2 หมายถึง ปวส./อนุปริญญา (งดรับ นศ./ปิดหลักสูตร)
3 หมายถึง ปริญญาตรี
4 หมายถึง ประกาศนียบัตรบัณฑิต
5 หมายถึง ปริญญาโท
6 หมายถึง ประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง
7 หมายถึง ปริญญาเอก
8 หมายถึง สูงกว่าปริญญาเอก

สาขาวิชา
1 หมายถึง ปริญญาตรีสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (CS)
2 หมายถึง ปริญญาตรีสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (CSs) 
3 หมายถึง ปริญญาโทสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (MCS)
4 หมายถึง ปริญญาเอกสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (DCS)

กลุ่มวิชา
1 หมายถึง กลุ่มวิชาองค์ความรู้และวิศวกรรมเว็บ
2 หมายถึง กลุ่มวิชาความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์
3 หมายถึง กลุ่มวิชาการติดต่อสื่อสารแบบเครือข่าย
4 หมายถึง กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์
5 หมายถึง กลุ่มวิชากระบวนจัดการทางธุรกิจ
6 หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีชาญฉลาด
7 หมายถึง กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ข้อมูล
8 หมายถึง กลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์สมัยใหม่

 
  



53 มคอ. 2 

 

3. ผลงานวิชาการอาจารย์ประจ าหลักสูตร ดังนี้ 
3.1 รองศาสตราจารย์ ดร.เบญจพร   ลิ้มธรรมาภรณ์ 

ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 
1. Ngamwitroj, S. and Limthanmaphon, B. (2018).“Adaptive Android Malware Signature 

Detection.”  In Proceedings of 2018 International Conference on Communication 
Engineering and Technology ( ICCET 2018) . ACM, Singapore, (February 24-26) , pp. 
22-25. 

2. Cherdmuangpak, N. , Anusas-Amornkul, T.  and Limthanmaphon, B.  (2017) .   “Two 
factor image-based password authentication for junior high school students.”2017 
14th International Joint Conference on Computer Science and Software Engineering 
(JCSSE), Nakhon Si Thammarat, Thailand, (July 12-14), pp.1–6. 

3. Kitbumrung, P.  and Limthanmaphon, B.  (2015) .  “ECC Dynamic Point Encoding on 
Mobile Device. ” in Proceedings of 2 nd International Conference on Computing 
Technology and Information Management ( ICCTIM 2015 ) . IEEE, Johor,  Malaysia, 
(April 21-23), pp. 37-42. 

หนังสือ 
1. เบญจพร ลิ้มธรรมาภรณ์.  (2560).  ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์. กรุงเทพมหานคร : ศูนย์

ผลิตต าราเรียนมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 345 หน้า. 
 
 
 3.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนภัทร์ อนุศาสน์อมรกุล 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Anusas- Amornkul, T.  ( 2019) .  “ Strengthening Password Authentication using 
Keystroke Dynamics and Smartphone Sensors. ”  In Proceedings of the 9th 
International Conference on Information Communication and Management - ICICM 
2019. Prague, Czech Republic, (August 23-26), pp.70–74. 

2. Moonsin, S. and Anusas-amornkul, T. (2019). “The performance and QoE analysis 
of B2- DASH algorithm. ”  International Journal of Internet Protocol Technology. 
12(2), (May 9), pp.97-109. 

3. Pornchaiyasutthi, T. and Anusas-Amornkul, T. (2019). “A Model for Victim-Rescuer 
Communications under Collapsed Structures using Node MCU ESP8266. ”  In 
Proceedings of the 2019 2nd International Conference on Electronics 
Communications and Control Engineering - ICECC 2019. Phuket, Thailand, (April 13-
16), pp.34–38. 

4. Anusas-Amornkul, T. (2018). “A Network Root Cause Analysis and Repair System.”In 
Proceedings of 2018 6th International Symposium on Computational and Business 
Intelligence (ISCBI). Basel, Switzerland, (August 27-29), pp.69–73. 



54 มคอ. 2 

 

5. Anusas- Amornkul, T.  and Sangrat, S.  ( 2017) .  “ Linux Server Monitoring and Self-
healing System Using Nagios. ”  Mobile Web and Intelligent Information Systems 
Lecture Notes in Computer Science.  Prague, Czech Republic, ( August 21- 23) , 
pp.290–302.  

6. Moonsin, S. and Anusas-Amornkul, T. (2017). “Bandwidth and buffer-based                        
(B2)-dynamic adaptive streaming over HTTP.” 2017 10th International Conference 
on Ubi-Media Computing and Workshops (Ubi-Media). Pattaya, Thailand, (August 1-
4), pp.1–6. 

7. Cherdmuangpak, N. and Anusas-Amornkul, T., and Limthanmaphon, B. (2017). “Two 
factor  image-based password authentication for junior high school students.” In 
Proceedings of 2017 14th International Joint Conference on Computer Science and 
Software Engineering (JCSSE). Nakhon Si Thammarat, Thailand, (July 12-14), pp.1–6. 

8. ธนภัทร์ อนุศาสน์อมรกุล และ เกษม หวังสุข, (2560).  “ระบบเสริมความแข็งแกร่งต่อการโจมตี
แบบระงับบัญชีผู้ใช้งาน” วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ. 3(1), 
(มกราคม-มิถุนายน), pp. 7-19. 

 
 

3.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เฉียบวุฒิ รัตนวิไลสกุล 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Ratanavilisagul, C. and Pasaya B. , (2018). “Modified Ant Colony Optimization with 
Updating Pheromone by Leader and Re- Initialization Pheromone for Travelling 
Salesman Problem. ”  In Proceedings of the 4th International Conference on 
Engineering, Applied Sciences and Technology (ICEAST). Phuket, Thailand, (July 4-
7), pp. 241-244. 

2. Ratanavilisagul, C., (2017). “Modified Ant Colony Optimization with pheromone 
mutation for travelling salesman problem.” In Proceedings of Electrical 
Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information 
Technology (ECTI-CON 2017). Phuket, Thailand, (June 27-30), pp. 449-452. 

3. Ratanavilisagul, C., (2016). “Dynamic Population Size and Mutation Round Strategy 
Assisted Modified Particle Swarm Optimization with Mutation and Reposition.” 
Procedia Computer Science (ScienceDirect). (March 2-4), pp. 449-452. 

4. เฉียบวุฒิ รัตนวิไลสกุล, อภิสิทธิ์ รัตนาตรานุรักษ์, (2559). “ระบบโฆษณาอัตโนมัติบนทวิตเตอร์
โดยใช้จาวาสคริปต์.” วารสารวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรม., มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ปีที่ 3, ฉบับที่ 3, (วันที่ 24 กันยายน 2559), หน้า 68-75. 
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3.4 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัครา   ประโยชน์ 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Prayote, A., Songklang, K. (2018). "Temporal Topic Correlation and Evolution," in 
Proceeding of 2018 15th International Joint Conference on Computer Science and 
Software Engineering (JCSSE 2018), Nakhon Pathom, Thailand, (July 11-13), pp.1-6. 

2. Songklang, K., Prayote, A., (2018). "Discovery and Visualization of Expertise Evolution 
and Tendency," In Proceedings of 10th International Conference on Knowledge and 
Smart Technology: Cybernetics in the Next Decades (KST 2018), Chiang Mai, 
Thailand, (Jan. 31 - Feb. 3), pp. 68-73. 

3. Kheaksong, A., Srisomboon, K., Prayote, A., Lee, W. (2018). "Multicriteria Parent 
Selection Using Cognitive Radio for RPL in Smart Grid Network," Wireless 
Communications and Mobile Computing, vol.2018, (February 2018), pp.1-13. 

4. Prayote, A. and Kuntichod, A. (2017).  “Multi-Role Identification of Sentences using 
Relevance Vector Space.”  The 2017 14th International Joint Conference on 
Computer Science and Software Engineering (JCSSE). Nakhon Si Thammarat, 
Thailand, (July 12-14), pp.1–6. 

5. Lee, W., Kaeksong, A. and Prayote, A. (2016). “Performance Evaluation of Smart Grid 
Communications via Network Simulation 3.” ECTI-CON 2016. Chiang Mai, Thailand, 
(June 28-July 1)., pp. 1-6. 

6. Lee, W., Srisomboon, K. and Prayote, A. (2016). “Fast Spectrum Sensing with 
Coordinate System in Cognitive Radio Networks.” ETRI Journal. 37(3), (June 2015), 
pp. 1-10. 

7. Srisomboon, K., Prayote, A. and Lee, W. (2015). “Double Constraints Adaptive 
Energy Detection for Spectrum Sensing in Cognitive Radio Networks.” International 
Conference on Mobile Computing and Ubiquitous Networking (ICMU). Hakodate 
City, Hokkaido, Japan, (January 20-22), pp. 1-6. 

8. Srisomboon, K., Prayote, A. and Lee, A. (2015). “Two-stage Spectrum Sensing for Cognitive 
Radio under Noise Uncertainty. ”  International Conference on Mobile Computing and 
Ubiquitous Networking (ICMU). Hakodate City, Hokkaido, Japan, (January 20-22), pp. 1-
6. 

 
 

3.5 รองศาสตราจารย์ ดร.กฤดาภัทร สีหารี 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Sriharee, G. (2018) “Toward Design Pattern of Digital Game-Based Learning for Thai 
Language Learning.” in Proceedings of the 1 2 th European Conference on Games 
Based Learning, Sophia Antipolis, Nice, France, (October 5-6), pp. 626-633. 
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2. Sriharee, G. (2017) “Software Development Perspective on Game-Based Learning.” 
in Proceedings of the 1 1 th European Conference on Games Based Learning.  Graz, 
Austria, (October 5-6), pp. 619 - 627. 

3. Sriharee, G.  (2016) “A Federated GIS Data Service System for Tabular Data 
Integration Using Ontology Approach.” in Proceedings of 7 th International 
Conference on Network, Communication and Computing ( ICNCC 2016 ) , Kyoto, 
Japan, (December 17-21), pp. 145-149. 

 
 

3.6 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรวัฒน์ วิสูตรศักดิ์ 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Visutsak, P. and Pensiri, F. (2018). “Development of Digital Media using AR for HM 
King Prajadhipok's Interests in Arts and Culture.” in Proceedings of 10th International 
Conference on Knowledge and Smart Technology; (KST 2018). Chiang Mai, Thailand, 
(January 31-February 3), pp. 123-128. 

2. Visutsak, P. and Daoudi, M. (2017). “The Smart Home for the Elderly : Perceptions, 
Technologies and Psychological Accessibilities:  The Requirements Analysis for the 
elderly in Thailand.” .” in Proceedings of International Conference on Information, 
Communication and Automation Technologies ( ICAT 2017) .  Sarajevo, Bosnia and 
Herzegovina, (October 26-28), pp.180-185. 

3. Visutsak, P. (2016). The Repertory Grid Method for Game-Based Learning Approach: 
A Case Study In Stem.” .” in Proceedings of 9th Annual International Conference of 
Education, Research and Innovation (ICERI2016). Seville, Spain, (November 14-16), 
pp. 2251-2257. 

4. Visutsak, P. and Li, Y.  ( 2016) .  “ Autism Spectrum Disorder:  Brain Images and 
Registration. ”  Yin X. , Geller J. , Li Y. , Zhou R. , Wang H. , Zhang Y.  ( eds)  Health 
Information Science. HIS 2016.  Lecture Notes in Computer Science vol.  10038. 
Springer, pp. 136-146. 

 
 

3.7 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิกร สุทธิเสงี่ยม 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Yaemjaem, A. , Sutthisangiam, N. , Sompan, A. , Sa- ngiam, A. and Jindasee, P.  ( 2018) . 
“Development of High-Definition 3D Mapping System for Water Resources Management.” 
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in Proceedings of 5th International Conference on Advanced Informatics : Concept Theory 
and Applications (ICAICTA).Krabi, Thailand, (August 14-17), pp. 219-223. 

2. Phuengsaeng, P. and Sutthisangiam, N. (2018). “Automatic Corrective Elevation of 
GPS Trajectory in Urban Area.” in Proceedings of 18th International Symposium on 
Communications and Information Technologies (ISCIT 2018). Bangkok, Thailand, 
(September 26-28), pp. 458-462. 

3. Bamrungpruk, S.  and Sutthisangiam, N.  ( 2018) .  “ Software- based Timing 
Synchronization for Point Cloud Reconstruction. ”  in Proceedings of International 
Conference on Intelligent  Informatics and Biomedical Sciences (ICIIBMS 2018). 
Bangkok, Thailand, (October 21-24), pp. 37-41. 

4. Imlimtan, K. and Sutthisangiam, N. (2018).“Realtime WIFI Mapping Using Smart                           
Phone Sensors with Personal Dead-Reckoning Technique” in Proceedings of 
Electrical Engineering Electronics, Computer, Telecommunications and Information 
Technology (ECTI). Chiang Rai, Thailand, (July 18-21), pp. 345-348. 

5. Duangsri, W. , Somrobru, M.  and Sutthisangiam, N.  ( 2018) .  “  Performance 
Enhancement for Co- Channel Interference Cancellation with Smart Antenna and 
Power Adaptive in Cooperative Communication. ”  in Proceedings of 2 0 th 
International Conference on Advanced Communication Technology ( ICACT2018) .  
Gangwon-do, South Korea, (February 11-14), pp. 426-431. 

 
 

3.8 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กอบเกียรติ สระอุบล 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Kosolsombat, S. and Saraubon, K. ( 2018) . “ A Review of Prediction Methods for 
Intelligent Transport System.” in Proceedings of the 18th International Symposium 
on Communications and Information Technologies (ISCIT 2018). Bangkok, Thailand, 
(May 26-29), pp. 237-240. 

2. Saraubon, K.  ( 2018) . “ Learning Media Repository and Delivery System for Smart 
Classroom using IoT and Mobile Technologies.” International Journal of Interactive 
Mobile Technologies. 13(2), (February 28), pp.59-63. 

3. Saraubon, K. , Anurugsa, K.  and Kongsakpaibul, A.  ( 2018) .   “  A Smart System for 
Elderly Care using IoT and Mobile Technologies.  ”   in Proceedings of the 2nd 
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International Conference on Software and e-Business (ICSEB 2018). Zhuhai, China. 
(December 18-20), pp.59-63. 

4. Saraubon, K., Kongsanit, N. and Santawesuk, N. (2018). “IoT & Mobile-based system 
for Business : Quick response Restaurant. ” in Proceedings of the 2nd International 
Conference on Software and e- Business ( ICSEB 2018) .  Zhuhai, China.  ( December 
18-20, pp.54-58. 

5. Wanotayapitak, S. , Saraubon, K.  and Nilsook, P.  ( 2019) .   “  Process Design of 
Cooperative Education Management System by Cloud- based Blockchain E-
portfolio.   International Journal of Online and Biomedical Engineering.  15( 8) , 
(August), pp. 4-17. 
 

 
3.9 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สถิตย์ ประสมพันธ์ 

ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 
1. Prasomphan, S.  (2019) .  “ Improvement of Chatbot in Trading System for SMEs by 

Using Deep Neural Network. ”  in Proceedings of 2019 IEEE 4th International 
Conference on Cloud  Computing and Big Data Analysis (ICCCBDA). Chengdu, China, 
China, (April 12-15), pp. 1-6. 

2. Prasomphan, S. (2019). “ Traffic Sign Detection for Panoramic Images Using 
Convolution Neural Network Technique.” in Proceedings of the 2019 3rd High 
Performance Computing and Cluster Technologies Conference. Guangzhou, China, 
(June 22 – 24), pp. 128-133. 

3. Prasomphan, S. and Doungwichain, S. (2018). “Detecting Human Emotions in a Large 
Size of Database by Using Ensemble Classification Model.” Mobile Networks and 
Applications. MONET.  23(4), (June 29), pp. 1097-1102. 

4. Prasomphan, S. and Doungwichain, S. (2017). “Detecting Human Emotion via 
Speech Recognition by using Ensemble Classification Model.” in Proceedings of 8th 
EAI International Conference on Big Data Technologies and Applications.  Gwangju, 
South Korea, (November 23–24), pp. 1-6. 

5. Prasomphan, S. (2017). “Feature Extraction for Image Content Retrieval in Thai 
Traditional Painting with SIFT Algorithms.” Communications in Computer and 
Information Science. (November 27-28),  pp. 56-67. 
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6. Prasomphan S.  and Jung J. E.  ( 2017)  “Mobile Application for Archaeological Site 
Image Content Retrieval and Automated Generating Image Descriptions with Neural 
Network.” Mobile Networks and Applications. MONET, 22(4), (January 5), pp. 642-
649. 

 
 

3.10 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวัจชัย กมลสันติโรจน์ 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Karnthaapha, P., Pipanmaekaporn, L. and Kamonsantiroj, S. (2018). “Topic-based 
User Profile Model for POI Recommendations.” in Proceedings of 2018 2nd 
International Conference on Intelligent Systems, Metaheuristics and Swarm 
Intelligence. Phuket, Thailand, (March 24-25), pp. 143-147. 

2. Pipanmaekaporn, L. , Wichinawakul, P.  and Kamonsantiroj, S.  ( 2017) .  “ Mining 
Accelerometer Data for Smartphone-fall detection. ” in Proceedings of 2017 10 th  

KST International Conference on Knowledge and Smart Technology, Chiangmai. 
Thailand, (January 31 – February 3), pp. 74-79. 

3. Kamonsantiroj, S., Wannatrong, L. and Pipanmaekaporn, L. (2017). “Improving Pitch 
Class Profile for Musical Chords Recognition Combining Major Chord Filters and 
Convolution Neural Networks. ”  in Proceedings of 2 0 1 7  6 th IIAI International 
Conference on Advanced Applied Informatics. Shizuoka, Japan, (July 9-13), pp. 880-
885. 

4. Pornsupikul, S.,  Pipanmaekaporn, L. and Kamonsantiroj, S. (2017).  “Mining from VMS data for 
identifying fishing tackles.” in Proceedings of 2017 2nd International Conference on Robotics, 
Control and Automation (ICRCA '17).  Kitakyushu, Japan, (September 15 – 18), pp. 35-40. 

5. Pipanmaekaporn, L.  and Kamonsantiroj, S.  ( 2017) .  “ Enhancing Topic Models for 
Short Text using Deep Autoencoder. ”  in Proceedings of 2017 9 th International 
Conference on Computer and Future Communication (ICFCC 2017). Nagoya, Japan, 
(April 21- 23), pp. 392-397. 

6. Sumana, Y. , Kamonsantiroj S. , and Pipanmaekaporn L.  (2017) .   “Concurrent Test 
Case Generation for UML Activity Diagram Based on Dynamic Programming. ”  in 
Proceedings of 2 0 1 7  6 th International Conference on Software and Computer 
Applications (ICSCA 2017). Bangkok, Thailand, (February 26-28), pp. 33-38.    

7. Panyapanuwat, P. , Kamonsantiroj, S.  and Pipanmaekaporn, L.  ( 2017) .  “  Time-
Frequency Ratio Hashing for Content- Based Audio Retrieval. ”  in Proceedings of 
2017 9th International Conference on Knowledge and Smart Technology (KST 2017). 
Chon Buri, Thailand. (February 1-4), pp. 205-210. 
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3.11 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ลือพล พิพานเมฆาภรณ์ 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. Karnthaapha, P., Pipanmaekaporn, L. and Kamonsantiroj, S. (2018). “Topic-based 
User Profile Model for POI Recommendations.” in Proceedings of 2018 2nd 
International Conference on Intelligent Systems, Metaheuristics and Swarm 
Intelligence. Phuket, Thailand, (March 24-25), pp. 143-147. 

2. Pipanmaekaporn, L. , Wichinawakul, P.  and Kamonsantiroj, S.  ( 2017) .  “ Mining 
Accelerometer Data for Smartphone-fall detection. ” in Proceedings of 2017 10 th  

KST International Conference on Knowledge and Smart Technology, Chiangmai. 
Thailand, (January 31 – February 3), pp. 74-79. 

3. Kamonsantiroj, S., Wannatrong, L. and Pipanmaekaporn, L. (2017). “Improving Pitch 
Class Profile for Musical Chords Recognition Combining Major Chord Filters and 
Convolution Neural Networks. ”  in Proceedings of 2 0 1 7  6 th IIAI International 
Conference on Advanced Applied Informatics. Shizuoka, Japan, (July 9-13), pp. 880-
885. 

4. Pornsupikul, S.,  Pipanmaekaporn, L. and Kamonsantiroj, S. (2017).  “Mining from VMS data for 
identifying fishing tackles.” in Proceedings of 2017 2nd International Conference on Robotics, 
Control and Automation (ICRCA '17).  Kitakyushu, Japan, (September 15 – 18), pp. 35-40. 

5. Pipanmaekaporn, L.  and Kamonsantiroj, S.  ( 2017) .  “ Enhancing Topic Models for 
Short Text using Deep Autoencoder. ”  in Proceedings of 2017 9 th International 
Conference on Computer and Future Communication (ICFCC 2017). Nagoya, Japan, 
(April 21- 23), pp. 392-397. 

6. Sumana, Y. , Kamonsantiroj S. , and Pipanmaekaporn L.  (2017) .   “Concurrent Test 
Case Generation for UML Activity Diagram Based on Dynamic Programming. ”  in 
Proceedings of 2 0 1 7  6 th International Conference on Software and Computer 
Applications (ICSCA 2017). Bangkok, Thailand, (February 26-28), pp. 33-38.    

7. Panyapanuwat, P. , Kamonsantiroj, S.  and Pipanmaekaporn, L.  ( 2017) .  “  Time-
Frequency Ratio Hashing for Content- Based Audio Retrieval. ”  in Proceedings of 
2017 9th International Conference on Knowledge and Smart Technology (KST 2017). 
Chon Buri, Thailand. (February 1-4), pp. 205-210. 

 
 

3.12 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.คันธารัตน์ อเนกบุณย์ 
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1. คันธารัตน์ อเนกบุณย์. (2561). DFP-Cosine Similarity ส าหรับการวัดความเหมือนของประโยค
ด้วย Latent Semantic Analysis. การประชุมวิชาการครั้งที่ 3 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยา
เขตศรีราชา, ชลบุรี, (30 สิงหาคม 2561), หน้า 134-141. 
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2. Anekboon, K. (2018). “Automated scoring for short answering subjective test in 
Thai’s language.” in Proceedings of 2018 International Conference on Image, Video 
Processing and Artificial Intelligence. Shanghai, China, (August 15-17), pp. 170-177. 

3. Anekboon, K. (2018). “Feature selection for Bloom's question classification in Thai 
language.” Intelligent Computing. SAI 2018. Advances in Intelligent Systems and 
Computing, vol 858. Springer, (July 10-12), pp. 152-162. 

4. Sriharee, G. and Anekboon, K. (2016). “Multiple aspect ranking for researcher 
expertise finding.” in Proceedings of 2016 IEEE International Conference on 
Knowledge Engineering and Applications (ICKEA). Singapore, (September 28-30), pp. 
207-211. 
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4. ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ (MCS) คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 
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5. รายละเอียดการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวทิยาการคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศ 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

รายละเอียดการปรับปรุงแก้ไข 
หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ฉบับปี พ.ศ. 2557 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
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การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ฉบับปี พ.ศ. 2557 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

------------------------------- 
1. หลักสูตรฉบับดังกล่าวนี้ ส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา รับทราบการให้ความเห็นชอบ  

เมื่อวันที่ 10 พฤศจิกายน 2557 
2. สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือได้อนุมัติการปรับปรุงแก้ไขครั้งนี้แล้ว  

ในคราวประชุมครั้งที่ 5/2562 เมื่อวันที่ 12 มิถุนายน 2562 
3. หลักสูตรปรับปรุงแก้ไขนี้ เริ่มใช้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาตั้งแต่ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 เป็นต้นไป 
4. เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข 

เพ่ือรองรับการผลิตมหาบัณฑิต ที่มีความรู้ความสามารถ ในการใช้งานเทคโนโลยีสมัยใหม่และ
การท างานวิจัยทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

5.  สาระในการปรับปรุงแก้ไข 
5.1 เปลี่ยนคุณสมบัติของผู้สมัคร จากเดิม สาขาเฉพาะ เป็นปริญญาตรีทุกสาขาวิชา 

 5.2 ปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
   5.2.1 ปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 
1.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เบญจพร ลิ้มธรรมมาภรณ์ 
2.รองศาสตราจารย์ ดร.กฤดาภัทร สีหารี 
3.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัครา ประโยชน์ 
4.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนภัทร์ อนุศาสน์อมรกุล 
5.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวัจชัย กมลสันติโรจน์ 

1.รองศาสตราจารย์ ดร.เบญจพร ลิ้มธรรมมาภรณ์ 
2.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนภัทร์ อนุศาสน์อมรกุล 
3.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เฉียบวุฒิ รัตนวิลัยสกุล 

5.2.2 ปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ประจ าหลักสูตร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

1.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เบญจพร ลิ้มธรรมมาภรณ์ 
2.รองศาสตราจารย์ ดร.กฤดาภัทร สีหารี 
3.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัครา ประโยชน์ 
4.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนภัทร์ อนุศาสน์อมรกุล 
5.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวัจชัย กมลสันติโรจน์ 

1.รองศาสตราจารย์ ดร.เบญจพร ลิ้มธรรมมาภรณ์ 
2.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนภัทร์ อนุศาสน์อมรกุล 
3.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เฉียบวุฒิ รัตนวิลัยสกุล 
4.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัครา  ประโยชน์ 
5.รองศาสตราจารย์ ดร.กฤดาภัทร  สีหารี 
6.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรวัฒน์  วิสูตรศักด์ 
7.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิกร  สุทธิเสง่ียม 
8.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กอบเกียรติ  สระอุบล 
9.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวัจชัย กมลสันติโรจน์ 
10.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สถิตย์ ประสมพันธ์ 
11.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ลือพล พิพานเมฆาภรณ์ 
12.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.คันธารัตน์ อเนกบุณย์ 
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5.3 ตัดรายวิชา 23 รายวิชา ดังนี้ 
1 040635001 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 
2 040635002 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
3 040635003 หลักการของภาษาการโปรแกรมและระเบียบวิธีการโปรแกรม 3 (3-0-6) 
4 040635004 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
5 040635007 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (0-2-1) 
6 040635111 ระบบอัจฉริยะ 3 (3-0-6) 
7 040635112 การท าเหมืองข้อมูล 3 (3-0-6) 
8 040635113 การค้นคืนสารสนเทศและการท าเหมืองเว็บ 3 (3-0-6) 
9 040635114 เว็บเชิงความหมายและออนโทโลยี 3 (3-0-6) 
10 040635115 การวิเคราะห์ภาพ 3 (3-0-6) 
11 040635121 ความมั่นคงของสารสนเทศและการจัดการ 3 (3-0-6) 
12 040635123 การพิสูจน์หลักฐานทางดิจิทัล 3 (3-0-6) 
13 040635124 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านความมั่นคงทางคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
14 040635131 สมรรถนะเครือข่าย 3 (3-0-6) 
15 040635132 การสื่อสารแบบเคลื่อนที่และไร้สาย 3 (3-0-6) 
16 040635133 ระบบเครือข่ายแบบกระจาย 3 (3-0-6) 
17 040635134 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านการติดต่อสื่อสารแบบเครือข่าย 3 (3-0-6) 
18 040635141 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6) 
19 040635142 การออกแบบซอฟต์แวร์และแบบอย่าง 3 (3-0-6) 
20 040635143 คุณภาพซอฟต์แวร์และการทดสอบ 3 (3-0-6) 
21 040635151 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
22 040635152 กระบวนการทางธุรกิจและการจัดการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
23 040635153 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านกระบวนการจัดการทางธุรกิจ 3 (3-0-6) 

5.4 เพ่ิมรายวิชา 16 รายวิชา 
1 040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
2 040635011 หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
3 040635125 ความมั่นคงไซเบอร์ 3 (3-0-6) 
4 040635135 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 
5 040635161 การเรียนรู้เชิงลึก 3 (3-0-6) 
6 040635162 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 
7 040635163 เทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ 3 (3-0-6) 
8 040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล 3 (3-0-6) 
9 040635172 คอมพิวเตอร์วิทัศน์ 3 (3-0-6) 
10 040635173 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลบนคลาวด์ 3 (3-0-6) 
11 040635174 การคณนาทางสังคม 3 (3-0-6) 
12 040635175 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3 (3-0-6) 



66 มคอ. 2 

 

13 040635181 บล็อกเชน 3 (3-0-6) 
14 040635182 การพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 3 (3-0-6) 
15 040635183 การออกแบบประสบการณ์และส่วนต่อประสานผู้ใช้ 3 (3-0-6) 
16 040635184 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 

 
5.5 ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา คือ วิชา 040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย 3(3-0-6) 
 

6. โครงสร้างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข 
ยังคงไม่เปลี่ยนแปลง และเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2558 ของ

กระทรวงศึกษาธิการ ปรากฏดังนี้ 
6.1  แผน ก แบบ ก 2  

โครงสร้างหลักสูตร เกณฑ์กระทรวงฯ โครงสร้างเดิม โครงสร้างใหม่ 
ศึกษารายวิชา ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต  24 หน่วยกิต  24 หน่วยกิต 
รายวิชาไม่นับหน่วยกิต -  2   หน่วยกิต   1   หน่วยกิต 
วิทยานิพนธ์ ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต  12 หน่วยกิต  12  หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต  36 หน่วยกิต  36  หน่วยกิต 

      6.2  แผน ข 
โครงสร้างหลักสูตร เกณฑ์กระทรวงฯ โครงสร้างเดิม โครงสร้างใหม่ 

ศึกษารายวิชา ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต  30 หน่วยกิต   30 หน่วยกิต 
รายวิชาไม่นับหน่วยกิต -  2   หน่วยกิต   1   หน่วยกิต 
สารนิพนธ์ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต/ไม่เกิน 

6 หน่วยกิต 
 6   หน่วยกิต  6   หน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต  36  หน่วยกิต  36   หน่วยกิต 
 
7.เปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง  
 7.1 ชื่อหลักสูตรและชื่อปริญญา 

หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสตูรเดิม พ.ศ. 2562 
วิทยาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Master of Science Program in Computer Science 
วิทยาศาสตรมหาบณัฑติ (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
Master of Science (Computer Science) 
M.Sc. (Computer Science) 

วิทยาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Master of Science Program in Computer Science 
วิทยาศาสตรมหาบณัฑติ (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
Master of Science (Computer Science) 
M.Sc. (Computer Science) 
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7.2 แผน ก แบบ ก 2 
หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ.2562 

 หมวดวิชาบังคับ                       24 หน่วยกิต 
     วิชาบังคับ 12 หน่วยกิต 
     รายวิชาไม่นับหน่วยกิต       2  หน่วยกิต 
     วิทยานิพนธ์ 12 หน่วยกิต 
 หมวดวิชาเลือก                      12 หน่วยกิต 
                รวมตลอดหลักสูตร     36 หน่วยกิต 
 

หมวดวิชาบังคับ                           24 หน่วยกิต 
    วิชาบังคับ                        6 หน่วยกิต 
    วิชาบงัคับเลือก                  6 หน่วยกิต 
    รายวิชาไม่นับหน่วยกิต         1 หน่วยกิต 
    วิทยานิพนธ ์                   12 หน่วยกิต 
หมวดวิชาเลือก                            12 หน่วยกิต 
    วิชาเลือก                        12 หน่วยกิต 
                รวมตลอดหลักสูตร        36 หน่วยกิต 
 

 
แผน ข 

หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2562 
 หมวดวิชาบังคับ                       18 หน่วยกิต 
     วิชาบังคับ 12 หน่วยกิต 
     รายวิชาไม่นับหน่วยกิต      2  หน่วยกิต 
     สารนิพนธ ์  6  หน่วยกิต 
 หมวดวิชาเลือก                         18 หน่วยกิต 
               รวมตลอดหลักสูตร       36 หน่วยกิต 
 

หมวดวิชาบังคับ 18 หน่วยกิต 
    วิชาบังคับ                         6 หน่วยกิต 
    วิชาบังคับเลือก                   6 หน่วยกิต 
    รายวิชาไม่นับหน่วยกิต          1 หน่วยกิต 
    การค้นคว้าอิสระ                 6 หน่วยกิต 
 หมวดวิชาเลือก 18 หน่วยกิต 
     วิชาเลือก                        18 หน่วยกิต 
               รวมตลอดหลักสูตร 36 หน่วยกิต 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

รหัสวิชา หมวดวิชา / ชื่อรายวิชา น(บ-ป-ศ) รหัสวิชา หมวดวิชา / ชื่อ
รายวิชา 

น(บ-ป-ศ) 

 วิชาบังคับ     

040635001 
 

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรแ์ละ
ระบบปฏิบตัิการ 
(Computer Architecture and 
Operating System) 

3 (3-0-6) 
 

   

040635002 
 

การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอน
วิธีทางคอมพิวเตอร ์
(Design and Analysis of 
Computer Algorithms) 

3 (3-0-6)  

  

040635003 
 

หลักการของภาษาการโปรแกรม
และระเบียบวิธีการโปรแกรม
(Principles of Programming 
Language and Programming 
Methodology) 

3 (3-0-6) 
 

 

  

040635004 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
(Computer networks) 

3 (3-0-6) 
 

 
  

040635005 
 

วิทยานิพนธ์  (แผน ก แบบ ก 2) 
 (Thesis) 

12 
 

040635005 วิทยานิพนธ์ (แผน ก 
แบบ ก 2) (Thesis) 

12 

040635006 
 

สารนิพนธ์  (แผน ข) 
(Master Project) 

6 
 

040635006 สารนิพนธ์ (แผน ข) 
 (Master project) 

6 

040635007 
 

วิธีการวิจัยด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์  
(Research Method in 
Computer Science) 

1 (0-2-1)* 
 

 

 

 

040635008 
 

สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(Seminar in Computer 
Science) 

1 (0-2-1)* 
 

040635008 สัมมนาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
(Seminar in 
Computer Science) 

1 (0-2-1)* 

   040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
(Research Method in 
Computer Science) 

3 (3-0-6) 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 
รหัสวิชา หมวดวิชา / ชื่อรายวิชา น(บ-ป-ศ) รหัสวิชา หมวดวิชา / ชื่อรายวิชา น(บ-ป-ศ) 

 กลุ่มวชิาองค์ความรู้และวิศวกรรม
เว็บ 

    

040635111 ระบบอัจฉรยิะ 
(Intelligence System) 

3 (3-0-6)    

040635112 การท าเหมืองข้อมูล 
(Data Mining) 

3 (3-0-6)    

040635113 การค้นคืนสารสนเทศและการท า
เหมืองเว็บ 
(Information Retrieval and Web 
Mining) 

3 (3-0-6)    

040635114 เว็บเชิงความหมายและออนโทโลยี 
 (Semantic Web and Ontology) 

3 (3-0-6)    

040635115 การวิเคราะห์ภาพ 
(Image Analytics) 

3 (3-0-6)    

 กลุ่มวชิาความมั่นคงทางคอมพิวเตอร์     
040635121 ความมั่นคงของสารสนเทศและการ

จัดการ 
(Information Security and 
Management) 

3 (3-0-6)    

040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย 
(Network Security) 

3 (3-0-6) 040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย 
(Network Security) 

3 (3-0-6) 

040635123 การพิสูจน์หลักฐานทางดิจิทลั 
(Digital Forensics) 

3 (3-0-6)    

040635124 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านความมั่นคงทาง
คอมพิวเตอร ์
(Selected Topics in Computer 
Security) 

3 (3-0-6)    
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 กลุ่มวชิาการติดต่อสื่อสารแบบเครือข่าย     
040635131 สมรรถนะเครือข่าย 

(Network Performance) 
3 (3-0-6)    

040635132 การสื่อสารแบบเคลื่อนที่และไร้สาย 
(Mobile and Wireless Communication) 

3 (3-0-6)    

040635133 ระบบเครือข่ายแบบกระจาย 
(Distributed Network System) 

3 (3-0-6)    

040635134 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านการติดต่อสื่อสารแบบ
เครือข่าย 
(Selected Topics in Network 
Communication) 

3 (3-0-6)    

 
 

 040635135  เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
(Computer Network) 

3(3-0-6) 

 กลุ่มวชิาวิศวกรรมซอฟต์แวร์     

040635141 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
 (Software Engineering) 

3 (3-0-6)    

040635142 การออกแบบซอฟต์แวร์และแบบอย่าง 
(Software Design and Patterns) 

3 (3-0-6)  
 

 

040635143 คุณภาพซอฟต์แวร์และการทดสอบ 
 (Software Quality and Testing) 

3 (3-0-6)  
 

 

040635144 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านทางด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์
 (Selected Topics in Software 
Engineering) 

3 (3-0-6) 040635144 เรื่องคัดเฉพาะทางด้าน
ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
 (Selected Topics in 
Software Engineering) 

3 (3-0-6) 

 กลุ่มวชิากระบวนการจัดการทางธุรกิจ     
040635151 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
(Information Technology Project 
Management) 

3 (3-0-6)  

 

 

040635152 กระบวนการทางธุรกิจและการจัดการ
สารสนเทศ 
(Business Process and Information 
Management) 

3 (3-0-6)  

 

 

040635153 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านทางด้านกระบวนการ
จัดการทางธุรกิจ 
(Selected Topics in Business Process 
Management) 

3 (3-0-6)  
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2557 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

รหัสวิชา หมวดวิชา / ชื่อรายวิชา น(บ-ป-ศ) รหัสวิชา หมวดวิชา / ชื่อรายวิชา น(บ-ป-ศ) 

   
040635011 หลักการของวิทยาศาสตรค์อมพิวเตอร ์

(Principle of Computer Science) 
3 (3-0-6) 

   
040635125 ความมั่นคงไซเบอร ์

Cybersecurity) 
3 (3-0-6) 

   
040635161 การเรยีนรู้เชิงลึก  

(Deep Learning) 
3 (3-0-6) 

   
040635162 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

(Internet of Things) 
3 (3-0-6) 

   
040635163 เทคโนโลยีเมืองอัจฉรยิะ 

(Technology for Smart City) 
3 (3-0-6) 

  
 

 
040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล 

(Data Science) 
3 (3-0-6) 

   
040635172 คอมพิวเตอร์วิทัศน ์

(Computer Vision) 
3 (3-0-6) 

   040635173 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่และการ
ประมวลผลบนคลาวด์    
(Big Data Analytics and Cloud 
Computing) 

3 (3-0-6) 

   040635174 การคณนาทางสังคม  
(Social Computing) 

3 (3-0-6) 

   040635175 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ
Natural Language Processing) 

3 (3-0-6) 

   040635181 บล็อกเชน 
(Blockchain) 

3 (3-0-6) 

   040635182 การพัฒนาซอฟต์แวรส์มัยใหม ่
(Modern Software Development) 

3 (3-0-6) 

   040635183 การออกแบบและส่วนต่อประสานผู้ใช้ 
(User Experience and Interface Design) 

3 (3-0-6) 

   040635184 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์
(Selected Topic in Computer Science) 

3 (3-0-6) 
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6. ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552  
 

ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิของสาขาวิชา องค์ความรู้ รายวิชาในหลักสูตร 
1. ความรู้ในการพัฒนางานวิจัยทางสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

กระบวนการวิจัยและพัฒนาด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

040635005  วิทยานิพนธ์ 
040635006  สารนิพนธ์ 
040635010 วิธีการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
040635008  สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2. ความรู้ในการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ การประมวลผลและการแก้ปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์ 

040635161 การเรียนรู้เชิงลึก 
040635171 วิทยาศาสตร์ข้อมูล 
040635172  คอมพิวเตอร์วิทัศน์ 
040635173 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลบนคลาวด์    
040635174 การคณนาทางสังคม 
040635175 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
040635182 การพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 
040635184 เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์   

3. ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมและระบบคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมและระบบ
คอมพิวเตอร์ 

040635011 หลักการของวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
040635162  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                        
040635163  เทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ 
040635181  บล็อกเชน 

4. ความรู้ในระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 040635135   เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
040635162  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                    

5. ความรู้ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 

040635144  เรื่องคัดเฉพาะทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
040635183  ประสบการณ์และส่วนต่อประสานผู้ใช้ 
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ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิของสาขาวิชา องค์ความรู้ รายวิชาในหลักสูตร 
6. ความรู้ในด้านความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์ ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร์ 040635122 ความมั่นคงของเครือข่าย 

040635125 ความมั่นคงไซเบอร์ 
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7. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 
และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 

 
7.1 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 

2560 
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7.2 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2561 
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